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Anhang

Anwendung starten
Steuergerét verbinden
Achsen konfigurieren
Achsen definieren
Tischparameter und Ausgabeformat definieren
Stromversorgung priifen
Achsenparameter und Endschalter konfigurieren und testen
Mit der Software arbeiten
Freie Positionierung
Maander.
Kette
Programm
Kommunikation mit dem Steuergerat (Zuséatze)
Protokollierung einschalten und anzeigen ....

Steuergerat-Konfiguration speichern
Anwendung verlassen.

DC 500

SMS 60 - Fehlerbehandlung
PS 90 - Fehlerbehandlung
PS 30 - Fehlerbehandlung
PS 35 - Fehlerbehandlung
PS 10 - Fehlerbehandlung

Bilder

- Fehlerbehandlung

Bild 1.
Bild 2.
Bild 3.
Bild 4.
Bild 5.
Bild 6.
Bild 7.

Start-Fenster
Arbeitsbereich ,Freie Positionierung*
Arbeitsbereich ,Maander*
Arbeitsbereich ,Kette*
Arbeitsbereich ,Programm®
Arbeitsbereich ,Programm* (Programm-Skript wird ausgefthrt)....
Arbei ich ,Zusatze"

OWISoft 2.80 * 6



1 Einstieg

1.1 OWISoft und ihre Aufgaben

Diese Software ist filr die Steuerung sechser Steuergerét-Typen der OWIS GmbH vorgesehen:

PS 90 (ab V 2.4), PS 30 (ab V 2.4), PS 10 (ab V 1.5), PS 35 (ab V 5.0), DC 500 (ab V 2.5) und
SMS 60 (ab V 2.4).

Die Applikation ermoglicht die Bedienung der obengenannten OWIS®-Steuergerate unter einer
einheitlichen Oberflache. Sie bietet die Moglichkeit zur Fahrt und Speicherung einfacher
Bewegt E sowie (Méaander) und K .
Mit dem 5s] Skript kann man die Fi i der erweitern oder bestimmte
Ablaufe automatisieren. Bahnsteuerung (z.B. Linear- oder Kreisinterpolation) und Nachlaufregelung
sind mit PS 90 (ab V 4.6), PS 30 (ab V 4.6) und PS 35 (ab V 5.0) moglich.

Die Software (32-Bit) ist fiir Wind (Windows XP, Vista, Windows 7,
Windows 8 und Windows 8.1). Das Programm wurde mit Auflésung 1024x768 Pixel in 24Bit Farbtiefe
erstellt und getestet. Fur optimale Bedienbarkeit der graphischen Benutzerschnittstelle empfehlen wir,
diese Einstellungen der Grafikkarte zu wahlen (oder hoher). Die minimale Hardware Ausstattung ist
ein Pentium 233 MHz (oder kompatible) mit 512 MB RAM und min. 400 MB freier Festplattenspeicher.

Um mit einem Steuergerat kommunizieren zu kénnen, sollte die gewahlte Schnittstelle im System
bereits vorhanden sein. Im Falle des Steuergerats PS 90 konnen dies serielle, USB- oder Netzwerk-
Schnittstelle sein. Bei der Installation des USB-Treibers wird eine virtuelle serielle Schnittstelle
installiert, die sich wie eine gewdhnliche serielle Schnittstelle verhalt. Der Treiber ist fur Windows XP,
Vista (32/64), Windows 7 (32/64), Windows 8 (32/64) und Windows 8.1 (32/64) geeignet.

Das Steuergerat PS 30 ist ein Controller im Einsteckkartenformat (PCI-Bus). Hierzu muss der
entsprechende Treiber fiir diese Karte installiert sein. Bei der Treiber-Installation wird eine virtuelle
serielle Schnittstelle installiert, die sich wie eine gewohnliche serielle Schnittstelle verhalt. Der Treiber
ist fir Windows XP, Vista (32/64), Windows 7 (32/64), Windows 8 (32/64) und Windows 8.1 (32/64)
geeignet.

Im Falle des Steuergerats PS 10 kann dies USB-Schnittstelle sein. Bei der Installation des USB-
Treibers wird eine virtuelle serielle Schnittstelle installiert, die sich wie eine gewohnliche serielle
Schnittstelle verhalt. Der Treiber ist fur Windows XP, Vista (32/64), Windows 7 (32/64), Windows 8
(32/64) und Windows 8.1 (32/64) geeignet.

Im Falle des Steuergerats PS 35 kann dies serielle oder USB-Schnittstelle sein. Bei der Installation
des USB-Treibers wird eine virtuelle serielle Schnittstelle installiert, die sich wie eine gewohnliche
serielle Schnittstelle verhalt. Der Treiber ist fir Windows XP, Vista (32/64), Windows 7 (32/64),
Windows 8 (32/64) und Windows 8.1 (32/64) geeignet.

Im Falle der Steuergerate DC 500 und SMS 60 konnen dies die serielle oder die GPIB-Schnittstelle
sein (Die GPIB-Funktionen sind auf Basis der Treiber von Fa. National Instruments geschrieben,
deswegen ist die GPIB-K ikation nur tiber einen NI-GPIB-Controller méglicht).

Vor der ersten Inbetriebnahme muss sichergestellt sein, dass die Schnittstellen vorhanden und die
Treiber (z.B. Treiber der Fa. National Instruments, USB-Treiber bzw. PCI-Treiber) installiert sind.

Fr Ansct steht zusétzlich der &t-Typ ,demo zur Verfugung (siehe Kap.3.1).

Das Programm kann einen oder mehrere gleiche - oder i 8 P
Dabei gibt es folgende Beschrankungen:

+ Die [ I, die werden konnen, betragt 12.

«+  Die maximale Anzahl der Steuergerate des gleichen Typs ist 10.

+ Die imale Anzahl der ist 12 (mi eine Achse pro Steuergerét).

Die Steuerung erfolgt achsenorientiert. Das heift, wenn das Steuergeréat verbunden (siehe Kap. 3.1)
und die Achsen definiert sind, wird jede Achse tberall im Programm nur mit ihrer Bezeichnung

0 en. Die Act g muss aus alpt 1 Zeichen bestehen und kann
maximal 3 Zeichen lang sein (z.B. ,A1%, ,x12* usw.). Um mehrere Steuergerate des gleichen Typs zu
wird ein Stet it-Index in der Software eingesetzt (z.B. ,PS90-1). Bei den

Steuergeraten PS 90, PS 30, PS 35, PS 10, DC500 und SMS 60 wird dieser Index durch die
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bei der Initiali ( bestimmt. Das Steuergerat, das zuerst verbunden
wurde, hat den kleineren Index.

Die Software arbeitet mit Parametern, die Zustand und Eigenschaften einer Achse definieren.
Parameter, die Position und Geschwindigkeit der Achse beschreiben, haben folgende MafBeinheiten
(Datentyp in Klammern):

Position — Inc (long integer), mm (double), um (double), deg (double), mrad (double);
Geschwindigkeit — Hz (double), mm/s (double), pm/s (double), deg/s (double), mrad/s (double).

Fir beide kann man ein definieren. Bei Double-Werten wird das Format
durch Nachkommastellen (0 — 10) bestimmt. Das Formalslrlng wvd nach dem Schema ,11+1" erzeugt
(2.B. ,.%1.10f", .%11f"). Die anderen haben keine

Die Parameter werden in einer Konfigurationsdatei mit der Erweiterung ,owi* gespeichert. Dieser
Dateityp wird in der Windows-Registrierungsdatenbank als Dateityp der Anwendung ,OWISoft*
emgelragen Ein Doppelkhck aul eine solche Datei startet das Programm automatisch und ibergibt
den n de Die Funktion ,Drag&Drop* ist aktiviert. Wenn die
Anwendung geoﬂnet ist, kann enne Datei mit der Erweiterung ,owi‘ vom Windows Explorer in das
Programmfenster gezogen werden.

Die Software kennt drei weitere Dateitypen: ,owm*, ,owc*, ,owp*“. Das sind Textdateien, in denen die
Konfigurationen der Maander und der Kette und das Programm-Skript gespeichert werden. Weitere
Informationen sind in den Abschnitten zu finden, die diese Arbeitsbereiche beschreiben.

Das Programm unterstiitzt mehrere Sprachen (als Voreinstellung sind die beiden Sprachen Deutsch
und Englisch implementiert). Der Meniipunkt ,Optionen | Sprache / Language | xxx“ schaltet zu der
entsprechenden Benutzeroberflache. Wenn keine Sprache gewahit ist, wird die englische
Benutzeroberflache eingestellt.

1.2 MDI-Anwendung

Das Programm ist eine MDI-Anwendung (MDI = Multiple Document Interface). Die MDI-Spezifikation
schreibt ein Hauptfenster fir Anwendungen vor. Es hat eine Titelleiste inklusive Systemmenii und
Schaltflachen zum VergroRern bzw. Verkleinern, eine Meniileiste und einen Rahmen, iiber den der
Benutzer die GroRe verandern kann. Sein Anwendungsbereich wird allerdings nicht direkt, sondern
zur D einer Anzahl von Dokumer n benutzt.

Dokumentenfenster sind normalen Fens(er recht ahnlich: Sie haben eine Titelleiste mit den tblichen
vier Symbolen einen Rahmen zur ing, und eventuell Eine eigene

ist nicht Fi i 1 werden iber das Meni des Hauptfensters
abgewickelt.

Zu jedem Zeitpunkt ist immer nur ein Dokumentfenster akuv und im VGrdergrund was vom System
durch eine hervol Titelleiste .
werden an den Grenzen des Hauptfensters abgeschnitten, welches damit auch dle MaximalgroRe
eines Fensters festlegt; das System verweigert jeden Versuch, ein Dokumentenfenster Gber die
Grenzen des Hauptfensters hinaus zu bewegen.

Besonderhellen
Dokumentfenster lassen sich auf SymbolgréRe verkleinern und erscheinen dann am unteren
Rand des Arbeitsbereichs.

. Wenn man ein D auf i 5Re setzt, verschwindet seine Titelleiste.
Diese Titelleiste gibt tiblicherweise den Namen des jeweiligen Dokuments wieder, der nun
zusammen mit dem Namen der Anwendung in der Titelleiste des Hauptfensters erscheinen
sollte. Das Symbol fiir das i des steht als erster, das Symbol
zum Verkleinern dieses Fensters als letzter Punkl in der Mendileiste.

. Solange iiberhaupt kein Dokumentenfenster gedffnet ist, beschrankt man die Wahlpunkte des
Meniis sinnvollerweise auf die Operationen, die direkt mit dem Offnen neuer Fenster zu tun
haben.
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. Das Hauptmenu enthalt einen Wahlpunkt ,Fenster, der per Konvention als letzter bzw. links
von Hilfe* in der Menulelsle erscheint. Die Wahlpunkte des Fenster-Menis erlauben dle
direkte er D und die D der Fenster als ,{ s
.Nebeneinander" und +Ubereinander”.

Die MDI-Anwendung besitzt einen (oder mehrere) Dokumenttyp(en). Fir jedes Dokument kénnen eine
(oder mehrere) Views (Ansicht(en)) definiert werden. Diese basiert auf der Dokument-View-
Architektur. Das Dokument enthalt die Daten der Anwendung, sorgt fiir Laden, Speichern und Lesen.
Die Ansicht enthalt die Prasentation der Daten, sorgt fiir korrekte Anzeige bei GréRenanderungen und
Aktualisierung der Daten.

Das Hauptfenster ist zustandig fur das Laden der (Menti, und
der s der R

Die Software ,OWISoft* benutzt nur einen Dokt Fir jedes &t wird ein Dokument
mit einer entsprechenden Ansicht im Programm erstellt. In der Ansicht werden die aktuellen Ist-
Positionen fir definierte Achsen des Steuergerats angezeigt. Das Dokument verwaltet die
Achsenparameter und die Werte der Schnittstellenkonfiguration. Diese Daten werden in einer

vom Typ ,owi* t. Sind Da(en geéandert worden, so wird beim \/er\assen
der Anwendung die Moghchkelt gegeben die Daten zu Die tblichen D: ind
in der Mendleiste (Datei | Steuerung ) zu finden. Nach dem Programm-Start wird zunachst kem
Steuergerat verbunden.

PSB0-owis-1 5.ami

| A1 LIMES160-100HDS
| A5 LIMESBO-100-HSM

Wenn das Steuergerat verbunden und die Achse (Achsen) definiert sind, dann wird eine Ansicht
erstellt, in der die Achsenpositionen angezeigt werden. Die Anzeige fiir jede Achse besteht aus vier

er g, zugeordnete , Position und Ist noch
keine Achse deflmen hat die erstellte Ansicht einen Hlnwe\s Jkeine Achse ausgewahlt‘. Ein
Doppelklick auf diesen Hinweis offnet den Dialog ,Assistent fiir die Achsenkonfiguration* fiir das
ausgewahite Steuergerat (das markierte Fenster). Hier ist eine Achsenkonfiguration Schritt fir Schritt
méglich.

‘ 1 B PS530-1.2.owi

Achse ist heigegeben, infialisiet und bestiort, LIMES80-100HSM

‘ ‘ | ¥2' LIMESBO-100-HSM 0000 [mm v

Die ,Ampel“-Funktion (Anzeige des Achsenstatus) wurde erweitert (+ Quickinfo). Wenn der Anwender
den Mauszeiger einige Sekunden lang iiber die Achsenbezeichnung halt, wird in einem kleinen
Quickinfo-Feld neben dem Steuerelement ein Text angezeigt. Die Hintergrundfarbe (griin, gelb, rot +
magenta) und die QuickInfo der Achsenbezeichnung andern sich dem Achsenzustand entsprechend:
Griin - Achse ist in Bewegung, Gelb - Achse steht und ist bereit zu fahren, Rot - Achse steht und ist

Wit Doppekick aut erhalten Sie waitere
Diiicken Sie F1. um die Hife anzuzeigen

nicht bereit zu fahren (abgeschaltet, Fehler usw.), Magenl - Achse arbeitet im
Chwir i mit hase 3). Der Text beschreibt den

aktuellen Achsenzustand.

Ein Doppelklick auf die Achsenbezeichnung offnet den Dialog ,Achsenstatus” fiir das ausgewahlte
Steuergerat (das markierte Fenster). Die entsprechende Achse ist ausgewahit.

In der Steuerelementen ‘,Posmonleremheu“ und ,,Posmon“ sind die neuen Kontextmenus definiert.

ind ke pi , die eir werden, wenn der Anwender
mit der rechten Maus&aste auf ein besummtes Steuerelement klickt. Die Funktionen werden fir die
entsprechende Achse ausgefiihrt.

OWISoft 2.80 e 9



W P590-owis-1 Siomi | E=EE

Al LMESISOMORHDS 0000 [om
- Geschwindigkeit andern
A5 UMl pecchleunigung andem
Nachlaufregelung aktivieren
Linearinterpolation aktivieren
Geschwindigkeitsmodus
Kalibrieren
Endschalterstatus v
Initialisieren / Endschalter freifahren
Stoppen
Achsenparameter
Positior Funktionen des
Geschwindigkeit andern - Geschwindigkeit anzeigen und andern.
Nach dem Klick wird der Dlalog ,,Wevl andern* angezelgl Die MaReinheit der Geschwindigkeit ist
identisch mit der Hier kann der Wert der
Positioniergeschwindigkeit (Trapez oder S-Kurve) geandert werden (Taste ,Setzen*).
2 Wert andem L]
Geschwindigkeit
50002 [mmads] [Fr—
Beschleunigung éndern - Beschleunlgung anzelgen und andem
Nach dem Klick wird der Dlalog Wert andern Die der i ist
identisch mit der der (Hz — interne Werte). Hier kann der Wert

der Beschleunigung und Verzogerung (Trapez oder S-Kurve) geandert werden (Taste ,Setzen").

Nachlaufregelung aktivieren - Nact ktivieren (Hakchen) bzw.
Eine Nachlaufregelung ist nur mit einem Wegmesssystem moglich, das an den zwelten
Encodereingang (Dual-Encoder) angeschlossen ist. Die Achse fahrt zur neuen Zielposition bzw. den
Relativweg entweder im Trapez- oder S-Kurven-Profil mit Nachlaulregelung, wenn die Hardware
vorhanden und die Option aktiviert ist. Die Eil gilt far alle Ar . Wenn die Funktion
bei dem ausgewahlten Steuergerét nicht zur Verfligung steht, ist sie grau unterlegt.

Lineari ion aktivieren - Lineari 1 aktivieren (Hakchen) bzw.

Eine Achse fahrt zur neuen Zielposition bzw. den Relativweg entweder im Trapez- oder S-Kurven-
Profil mit Linearinterpolation, wenn die Option aktiviert ist. Wenn diese Option bei mehreren Achsen
des gleichen Steuergeréts aktiviert ist, fahren solche Achsen synchron mit Linearinterpolation. Die
Einstellung gilt fur alle Arbeitsbereiche. Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht
zur Verfiigung steht, ist sie grau unterlegt.

Bitte beachten Sie, dass eine Achse zur neuen Zielposition bzw. den Relativweg entweder mit

oder mit L oder ohne eine der beiden fahrt (Standard-
Positionierung). Wenn eine Option aktiviert \s! wwrd dle andere Option automatisch deaktiviert. Ist
keine der beiden wird die Stand: ung aktiviert.
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Geschwindigkeitsmodus - Geschwmdlgkellsmodus starten.

Nach dem Klick wird der Dialog ,Positit | angezeigt. Die MaBeinheit der
Geschwindigkeit ist identisch mit der der Hier kénnen der
Wert der Sollgeschwindigkeit geandert und der Geschwindigkeitsmodus gestartet werden (Taste
.Setzen und starten®).

Kalibrieren - Referenzfahrt (Kalibrierung) starten.
Ist die Achse fiir die Kalibrierung nicht definiert, hat diese Funktion auf diese Achse keinen Einfluss
(siehe Dialog ,Kalibrier-Einstellungen*).

Endschalterstatus - Endschalterstatus anzeigen (Popup-Menti).
- Endschalter MINSTP ist aktiv (Hakchen).

MINDEC - Endschalter MINDEC ist aktiv (Hakchen).

MAXDEC - Endschalter MAXDEC ist aktiv (Hakchen).

MAXSTP - Endschalter MAXSTP ist aktiv (Hakchen).
Initialisieren / Endschalter freifahren - Achse initialisieren, danach aktive Endschalter freifahren.
Stoppen - Positionierung stoppen.
Achsenparameter - Achsenparameter anzeigen und andern.
Nach dem Klick wird der Dialog ,Achser fur die setzen* Die
entsprechende Achse ist ausgewahlt. Hier kann man die einzeln oder

andern und setzen (siehe Dialog ,Achsenparameter*).

' PSa0-owis-1 S.owi

| A1 LMES150-100HDS
|A5 LIMESB0-100HSM
Nachkommastellen >
Positieniereinheit definieren
Position, Fu i des K s
Home-Position - Home-Position anzeigen.

Die MaReinheit der Home-Position ist identisch mit der MaReinheit der Positionsausgaben. Die Home-
Position wird im Arbeitsbereich ,Freie Positionierung” geéndert.

HubgroRe - verfligbaren Verstellweg anzeigen.
Die MaReinheit der HubgroBe ist |den||sch m\l der MaReinheit der Positionsausgaben. Der
tatséchliche Hub kann im JFreie werden. Alternativ kann er
als aus der gl D a werden.
Nachkommastellen - Anzahl der Nachkommastellen auswéhlen (Popup-Meni).
Dieser Wert definiert das Anzeigeformat fir die Position, das bei jeder Ausgabe des Wertes im

gl wird (Double-Werte). Die aktuelle Anzahl ist durch ein Hakchen
gekennzeichnet.
Nach dem Kilick wird der Dialog ,Positioniereinheit definieren* i Die entsprechende Achse ist
ausgewahit.
K -

definiert das fiir die Position und die Geschwindigkeit, das bei jeder

se
Ausgabe des Wertes im Programm verwendet wird (siehe Dialog ,Positioniereinheit definieren®).
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Die Anzeige der it und des wird aRig (einmal pro Sekunde) und
unabhangig von den anderen Programmteilen aktualisiert. Die Struktur von OWISoft kann man
schematisch wie folgt darstellen.

OWlSoft f MDI-Anwendung

Progranin-
Datenbank
owismdb

. Einzelne Befehln
er Betehisketlen
{Kalte, Miander
Kaligreren uzve)

'

Wird die Ansicht wird das at und die i
und die i ion konnen in der i i i werden.
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2 Benutzerschnittstelle

2.1 Mendstruktur

211

Datei
Steuerung
Neu
Tastenkombination Strg+AIt+N .
Offnet den Dialog ,Verbinden® fir ein neues Steuergerat.

Offnen

Tastenkombination Strg+Alt+O .

Ladt eine 1 fur das und verbindet
dieses Gerat mit dem Programm (oder 6ffnet den Dialog ,Verbinden).

SchlieBen
SchlieRt das markierte Fenster. Dabei wird auch das verbundene Steuergerat
i f t Wurde die
vorhandene Konfiguration geandert, erscheint vorher die Frage, ob diese
gespeichert werden soll.

Speichern
Tastenkombination Strg+Alt+S .

Speichert die markierte Konfiguration.

Speichern unter

Ermoglicht das i der Konfi ion unter einem neuen
Namen.
Neu
Tastenkombination Strg+N .
Offnet eine neue Konfi ion fur den { (Maander, Kette
oder Programm). Dabei werden die Méandk auf gesetzt.

Die Tabellenwerte der Kettendefinition werden geloscht. Das Programm-Skript wird
geléscht.

Offnen
Tastenkombination Strg+O .
Ladt eine i te  Konfi i fur den
(Maander, Kette oder Programm).

Speichern
Tastenkombination Strg+S.
Speichert die K fur den ] (Méaander, Kette oder
Programm).

Speichern unter
Erméglicht das Speichern der Konfiguration fiir den markierten Arbeitsbereich
(Méaander, Kette oder Programm) unter einem neuen Namen.

Daten exportieren / importieren
Speichert oder ladt die Daten im CSV-Format fiir den markierten Arbeitsbereich
(Kette).

Letzte Datei
Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn noch keine bestehende Konfigurationsdatei fiir
das Steuergerat geladen wurde. Ist dies der Fall, erscheint an dieser Position der
Name der letzten 6 gedffneten Konfigurationsdateien.

OWISoft 2.80 13



212

213

214

Beenden
Beendet OWISoft. Ist eine oder mehrere i fir das g
geoffnet, erscheint vorher die Frage, ob diese gespeichert werden soll.

Bearbeiten

Ausschneiden
Tastenkombination Strg+X .
Entfernt die Markierung im Steuerelement fiir den markierten Arbeitsbereich (Kette —
Tabelle, Programm — Editor) und ibertragt sie in die Zwischenablage.

Kopieren
Tastenkombination Strg+C .
Kopiert die Markierung im fir den ierten Arbei (Kette —
Tabelle, Programm — Editor) und Gbertragt sie in die Zwischenablage.

Einflugen
Tastenkombination Strg+V/ .
Entfernt die Markierung im Steuerelement fiir den markierten Arbeitsbereich (Kette —
Tabelle, Programm — Editor) und fiigt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Loschen
Taste Entf.
Loscht die Markierung im Steuerelement fiir den markierten Arbeitsbereich (Kette —
Tabelle, Programm — Editor).

Ansicht

Symbolleisten
Standard
Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Standard-Symbolleiste. Die
Symbolleiste wird angezeigt, wenn neben dem Befehl ein Hakchen erscheint.

Encoder-Eingénge

Das Klicken auf den Befehl akuwen bzw deaktiviert die Leiste, in der die
H: e der) angezeigt werden. Die Leiste

wird angezeigt, wenn neben dem Belehl ein Hakchen erscheint.

Funktionstasten

Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Leiste mit den
F Die Leiste wird igt, wenn neben dem Befehl ein Hakchen
erscheint.

Statusleiste
Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Statusleiste. Die Statusleiste
wird angezeigt, wenn neben dem Befehl ein Hakchen erscheint.

Steuerung

Verbinden
Offnet den Dialog ,Verbinden* fiir das ausgewahlte Steuergerat (das markierte
Fenster).

CanOpen-Slaves
Offnet den Dialog ,Konfiguration des CanOpen-Buses fiir das ausgewahite
Steuergerat (das markierte Fenster). Ist der Befehl grau unlerlegl und damit nicht
aktivierbar, ist die CanOpen. beim it nicht
maglich.
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Achse definieren
Offnet den Dialog ,Achsen defini fur das E at (das markierte
Fenster).

Joystick-Konfiguration
ot

net den Dialog ,Joystick konfiguri fiir das 5 at (das
markierte Fenster). Ist der Befehl grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, hat das
E at keinen Joystick 3

Info
Offnet den Dialog ,Info” fir das ausgewahlte Steuergerat (das markierte Fenster).

Positioniereinheit definieren
Offnet den Dialog ,Positioniereinheit definieren* fiir das ausgewahlte Steuergerat (das
markierte Fenster).

Stromversorgung einstellen
Offnet den Dialog ! i fir das (das
markierte Fenster).

Achsenparameter
Offnet den Dialog ,Achsenparameter fiir die Steuerung setzen* fiir das ausgewéhite
Steuergerat (das markierte Fenster).

Achsenstatus
Offnet den Dialog ,Act fur das at (das markierte
Fenster).

Eingange / Ausgange
Offnet den Dialog ,Eingéange und gange” fir das (das
markierte Fenster). Ist der Befehl grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, sind die
analogen und digitalen Eingange und gange beim El it nicht
verfiigbar.

Tastatur
Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Steuergerat-Tastatur. Die
Tastatur wird aktiviert, wenn neben dem Befehl ein Hakchen erscheint. Ist der Befehl
grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, hat das ausgewahlte Steuergerat keine
Tastatur.

Protokolldatei (kurze Variante)
Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Protokollierung der
Schnittstellenkommunikation (kurze Variante, siehe Kapitel 3.12). Die Protokollierung
wird aktiviert, wenn neben dem Befehl ein Hakchen erscheint.

Protokolldatei (lange Variante)
Das Klicken auf den Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Protokollierung der
Schnittstellenkommunikation (lange Variante, siehe Kapitel 3.12). Die Protokollierung
wird aktiviert, wenn neben dem Befehl ein Hakchen erscheint.

Protokoll-Fenster
Offnet den Dialog ,Protokoll* fiir das ausgewahite Steuergerat (das markierte
Fenster).

Assistenten-Modus
Offnet den Dialog ,Assistent fiir die Act iguration” fir das ol 1t
Steuergerat (das markierte Fenster). Hier ist eine Achsenkonfiguration Schritt fir
Schritt moglich.
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216

217

Extras

Bahnsteuerung (Konfiguration)
Offnet den Dialog  fir das 4 4t (das markierte
Fenster).

Kreisinterpolation
Offnet den Dialog K i v fur das at
(das markierte Fenster), in dem man die Konfiguration der Kreisinterpolation ersleHen
kann.

Bahnsteuerung starten
Startet die ung fiir das a at (das markierte Fenster).
Vor dem Start wird der Bereich eingegeben (Startzeile / Endzeile).

Bahnsteuerung beenden
Beendet eine laufende fir das au Al at  (das
markierte Fenster).

Dynamische Positionskorrektur
Offnet den Dialog ,Dynamische Positionskorrektur”,

Optionen
Sprache / Language
Deutsch
Schaltet zur deutschen Benutzeroberflache um.
English
Schaltet zur englischen Benutzeroberflache um.

Datenbank
Definiert die Programm-Datenbank neu (Datei ,owis.mdb").

Plugins-Verzeichnis
Definiert das Verzeichnis fir die gl (Plug-ins).

Funktionstasten
Offnet den Dialog ,Funktionstasten®.

Hilfedatei
Schaltet zur Hilfedatei (.hlp) um.
CHM

Schaltet zur Hilfedatei (.chm) um.

Fenster
Uberlappend
Ordnet die Fenster iiberlappend an.

Ubereinander
Ordnet die Fenster tibereinander (horizontal) an.

Nebeneinander
Ordnet die Fenster nebeneinander (vertikal) an.

Symbole anordnen
Ordnet die Symbole im unteren Bereich des Fensters an.
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Fenster 1,2 ...
Die 1 Konfi i ien fiir das at werden in diesem Meni
angezeigt. Das aktuell markierte Steuergerat ist durch ein Hakchen gekennzeichnet.
Markieren Sie einen Dateinamen aus der Liste, um das entsprechende Steuergerat
auszuwahlen und sein Fenster zu aktivieren.

218 Hilfe
Hilfethemen
Offnet die Hilfedatei von OWISoft

Info tiber OWISoft
Zeigt Programminformationen, Versionsnummer und Copyright-Hinweise an.

2.2 Symbolleiste

Die Standard-Symbolleiste wird horizontal oben im Anwendungsfenster unterhalb der Mentileiste
angezeigt. Sie stellt per Maus schnellen Zugriff auf die gebrauchlichsten Befehle von OWISoft bereit.
Um die Symbolleiste ein- oder auszublenden, ist in dem Menii Ansicht der Befehl Symbolleisten |
Standard auszuwahlen.

e Aktion

kY

Offnet den Dialog ,Verbinden* fiir ein neues Steuergerat.

Meniibefehl ,Datei | Steuerung | Neu*

)
# Meniibefehl ,Steuerung | Assistenten-Modus*
Offnet den Dialog ,Assistent fir die Act i fur das | (das

markierte Fenster). Hier ist eine Achsenkonfiguration Schritt fiir Schritt moglich.
(] . u
Mentibefehl ,Datei | Neu'

Offnet eine neue Kor fur den ] (Méaander, Kette oder Programm).
Dabei werden die Maand auf gesetzt. Die Tabellenwerte der
Kettendefinition werden geloscht. Das Programm-: Skrlpl wird geloscht.

= Meniibefehl ,Datei | Offnen®
Ladt eine gespeicherte i fur den { i ich (Maander, Kette oder
Programm).

=] Meniibefehl ,Datei | Speichern*
Speichert die Konfiguration fir den markierten Arbeitsbereich (Maander, Kette oder Programm).
5 . iten|

Entfernt die Markierung im Steuerelement fir den markierten Arbeitsbereich (Kette — Tabelle,
Programm — Editor) und Ubertragt sie in die Zwischenablage.

e
Mentibefehl ,Bearbeiten | Kopieren*
Kopiert die Markierung im fir r (Kette — Tabelle,

Programm — Editor) und Ubertragt sie in die waschenablage

B Mentuibefehl ,Bearbeiten | Einfligen*

Entfernt die Markierung im Steuerelement fiir den markierten Arbeitsbereich (Kette — Tabelle,
Programm — Editor) und figt den Inhalt der Zwischenablage ein.
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Loscht die im Stet fur den i i ich (Kette — Tabelle,
Programm — Editor).

Mentibefehl ,Bearbeiten | Léschen”

? Mentubefehl ,Hilfe | Info Giber OWISoft*
Zeigt Pr und Copyright-Hinweise an.
L3 OWISoft bietet eine umfangreiche Direkthilfe.
Durch Klicken dieser sich der in das R‘?Symbol. Durch Klicken

auf das unklare Element 6ffnet sich das Hilfefenster.

Eine Hilfemeldung erscheint auch, wenn die Taste F1 gedriickt wird.

2.3 Statusleiste

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Die Statusleiste wird am unteren Rand des Fensters von OWISoft angezeigt. Diese kann im Menii
Ansicht mit dem Befehl Statusleiste ein- oder ausgeblendet werden.

Wahrend man sich mit den RICHTUNGSTASTEN durch Meniis bewegt, beschreibt der linke Bereich
der Statusleiste die Funktion der Menueintrage. Entsprechend dazu werden in diesem Bereich auch
Beschreibungen zur Wirkung der Schaltflichen der Symbolleiste angezeigt, wenn diese durch
Mausklick niedergedriickt gehalten wird. Soll der Befehl nicht ausgefiihrt werden, muss die Maustaste
losgelassen werden, wahrend sich der Mauszeiger nicht mehr auf der Schaltflache befindet.

In den rechten i der iste wird igt, welche der Tasten
sind:

Anzeige Beschreibung

UF Die FESTSTELLTASTE ist aktiviert

NUM Die Taste NUM ist festgestellt

RF Die Taste ROLLEN ist festgestellt

2.4 Funktionstasten
B i il s B LB i ) ) s Lo F1

Die Leiste mit den i wird al unten im Anwend angezeigt. Sie stellt
per Maus oder Tastatur (Funktionstasten F2...F11) schnellen Zugriff auf die gebrauchlichsten Befehle
von OWISoft bereit oder erméglicht das Starten der externen Anwendungen.

Die Funktionen und die Beschriftungen der Tasten kénnen im Dialog ,Funktionstasten* angepasst
werden (Men Optionen | Funktionstasten

2.5 Encoder-Eingange

Haupt-Encoder

A1=0.000
Duak-Encoder

A1=0.00(

Die Leiste mit den Encoder-Eingangen wird horizontal unten im Anwendungsfenster angezeigt. In der
Leiste werden die Achsenpositionen (Haupt-Encoder und Dual-Encoder) angezeigt (bis 12 Achsen).
Die Anzeige fiir jede Achse besteht aus zwei Elementen: Achsenbezeichnung und Position. Die
Anzeige der Positionen wird einmal pro Sekunde aktualisiert.
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3 Dialoge

3.1 Verbinden

Der Dialog erméglicht die Auswahl (Typ) und das Verbinden der gewtinschten Steuergeréte

R5232 [GPIE_| Netenerk [ Veibinden
Abbrechen

Com-Port

Baudrate

9600 = Steuergerét Typ
Handshake Zeichen P80 =

CR = [T automatisch suchen

Ki i Typ - Typ auswahlen (demo, PS 90, PS 30, PS 10,
PS 35, DC 500, SMS 60).
Ist kein Steuergerét vorhanden, so ist der Typ ,demo* zu wahlen, um die Anwendung zu testen.

Der Steuergerat-Typ ,demo” steht fiir Testzwecke zur Verfligung. Die Vorgange (Aktionen) werden
nur virtuell durchgefiihrt, es werden keine Befehle an irgendein Steuergerét ibertragen. Die
des i ist mcht mogllch Die hardware-spezifischen Eigenschaften
(Joystick, Tastatur, Er A ind Statt der von dem Steuergerat
abgefragten Werte steht der Hinweis ,demo* in den Steuerelemem en.
Die Vorgehensweise mit einem ,,demo -Steuergerat emspnchl dem blichen Arbeitsablauf in der
Anwendung. Zuerst wird die bestimmt (die ist beliebig, weil keine Hardware
angesprochen wird). Dann werden die gewiinschten Achsen definiert (Dialog ,Achsen definieren). Zu
jeder Achse kann man eine Positioniereinheit zuordnen (Dialog ,Positioniereinheit definieren®). Die
mechanischen Parameter kann man in diesem Dialog aus der Programm-Datenbank (ibernehmen,
manuell und speichern. Im Dialogfeld definieren” lassen sich die Werte
der Motor-Stromversorgung anzeigen. Die Werte aus der Programm-Datenbank werden hier
angezeigt. Man kann sie nicht speichern. Die Parameter der definierten Achsen werden im Dialog
Achsenparameter* angezeigt. Man kann sie hier aus der Programm-Datenbank ibernehmen, manuell
anpassen und speichern. Die Achsenparameter lassen sich, zu einem Profil (Konfiguration)
zusammenfassen und in der Datenbank abspeichern. Im Dialog-Fenster kann man bestehende Profile
aktualisieren oder loschen und neue Profile erstellen. Wenn die Parameterdefinition abgeschlossen
ist, kann man die Arbeitsbereiche der Anwendung testen.
Im Arbeitsbereich ,Freie Positionierung“ werden die definierten Achsen fir die absolute bzw. relative
Positionierung ausgewahlt. Hier kann man die fiir das Kalibri und
andern. Die Aktionen werden nur virtuell durchgefiihrt. Es werden keine Informationen an das
Steuergerét gesendet.
Im Arbeitsbereich ,Maander* konnen dle Achsen als Maand h bestimmt und
entsprechend konfiguriert werden. Die Maander-Konfi 1 kann und geladen werden.
Den Maander kann man manuell oder automatisch ausfuhren. Die Aktionen werden nur virtuell
durchgefiihrt. Es werden keine Informationen an das Steuergerét gesendet.
Im Arbeitsbereich Kelle kann man eine K und i Die
und geladen werden. Die Positionen der Kette kann man
manuell oder automatlsch anfahren. Dle Aknonen werden nur virtuell durchgefiihrt. Es werden keine
Informationen an das Steuergerat gesendet.
Im Arbeitsbereich ,Programm® kann ein kleines Programm-Skript erstellt werden, um die Funktionalitat
der Anwendung zu erweitern und bestimmte Ablaufe zu automatisieren. Das Skript kann gespeichert
und geladen werden. Das fertige Skript kann man testen und aus'uhren Die Aktionen werden nur
virtuell durchgefiihrt. Es werden keine en an das gesendet.
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Der Arbe\tsberelch LZusétze" ist auker Funkllon es gibt keine Kommunikation.

Weitere sind in den zu finden, die diese Arbeitsbereiche bzw. Dialog-
Fenster beschreiben.

Auf den Registerkarten (RS- 232 GPIB, Netzwerk) kann dle Schnmslelle ausgewahlt und die

Einstellungen, die fir die Ki wichtig sind,
RS-232
Kombinationsfeld Com-Port - serielle Schnittstelle auswah\en (Coml Com2 usw.).
Kombinationsfeld Baudrate - Ube
Sleuergerétrvore\ns(ellung: 9600 Baud.
Kombinationsfeld Handshake-Zeichen - ake-Zeichen 8 i : CR.
1 Hinweis: Bevor Sie die Schnittstelle initialisieren, priifen Sie bitte die tibergebenen Werte. Sie

! Sollen mit den Gerat-Einstellungen (Steuergeréite DC 500 und SMS 60, Modus 3, Steuergerét
PS 90, Handterminal ,Setup/Serial Interface”, s. Anleitung) identisch sein.

Conlroller Gersthdiesse
9 =

Timeoutwert

1s -

HandshakeZeichen  Srarhiodus

GPIB
Kombinationsfeld Controller - NI-GPIB-Controller auswahlen (Gpib0 usw.).
Textfeld mit Drehfeld Gerat-Adresse - Adresse fiir das OWIS®-Steuergerat auswahlen,
Steuergerat-Voreinstellung: 9.
K Ti t-Wert T tWert 3 1s.
Kombinationsfeld Handshake-Zeichen - Handshake-Zeichen auswahlen, Voreinstellung: LF.
Kombinationsfeld Srg-Modus - SRQ-Modus aktivieren bzw. deaktivieren.
Rs-z32 | GPIB | Netewerk
|P-Adresse
192.168. 0 . 1
Port-Nummer
502
Timeout-w/ert, ms
100k
Netzwerk
Textfeld IP-Adresse - N k-Adi fur das OW!! )
Steuergerat-Voreinstellung: ,0.0.0.0*.
Textfeld Port-Nummer - Modbus-Port auswahlen,
\/ore\nslellung 502.
Textfeld mit Drehfeld Ti t-W tinms ), i 100 ms.
OWISoft 2.80
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1 Hinweis: Die Netzwerkschnittstelle kann man mit den folgenden Tools konfigurieren:
! Anybus IPconfig" und ,PS90 IPconfig® (.\OWISoft\Application\system). ,Anybus IPconfig*
konfiguriert ~ TCP/IP-Einstellungen  des  Anybus-Moduls ~ (Modbus/TCP), findet das
angeschlossene Steuergerét im Netzwerk. Bitte beachten: die Einstellungen werden nach dem
Neustart des Gerats Uberschrieben. ,PS90 IPconfig® konfiguriert TCP/IP-Einstellungen des
Anybus-Moduls (Modbus/TCP), vorher solite das at mit USB-Kabel
werden. Bitte beachten: die Einstellungen bleiben nach dem Neustart des Geréts erhalten.

Wenn das Steuergerat eingeschaltet und am PC angeschlossen ist, kann man die gewahite
Schnittstellenkonfiguration testen (Taste ,Verbinden “). Mit der Option (Kontrollkastchen “"automatisch
suchen’) wird das Steuergerat (PS 90/PS 30/PS 35/PS 10) automatisch gesucht (ohne
Parametereingabe). Ist die Verbindung hergestellt, erscheint in der Dialog-Statusleiste die Nachricht
.Verbindung ist OK*. Danach wird das Fenster Wenn der

gescheitert ist, wird das Fenster nicht geschlossen, und die Nachricht mit dem Fehlercode steht in der
Statusleiste. Mit der Taste ,Fehler erklaren “ wird die Hilfedatei mit der Beschreibung des Fehlercodes
geladen. Diese Information steht auch im Anhang zur Verfiigung (ab Seite 89)

| Fehler erklaen
Optionen

Einstellungen Lbertragen ( PL > Steuerung )

Einstellungen auskesen [ Steverung -» PC )
fempfohlen. wenn noch keine Einstelungen im Programm gemacht

[] Achsen automatisch initialisieren
[] Beim nachsten Start automatisch verbinden

[Febler: 5

1 Hinweis: Vor der ersten Ir i ist zu , dass die
. und die Treiber installiert sind.

Im  Gruppenfeld ,Optionen* kann man festlegen, ob das Steuergerdt beim Laden der
Konfi i i 1 werden soll, und ob die Gerat-Einstellungen hierbei
gesendet oder ausgelesen werden sollen, und ob die Achsen hierbei automatisch initialisiert werden.

Mit der Taste ,Abbrechen * kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.2 Konfiguration des CanOpen-Buses

In diesem Dialog wird die K des CanOpen-Bi fir das at (das
markierte Fenster) angezeigt (nur bei PS 10).

Kenfiguration des CanOpen-Buses - [P510 - 1] ]
Stevergerst CanlpenBus  Achos
1 Master 1 | |
il SlavelD=0 2 |
noz) SlavelD=-1 o El

Die Applikation kann sowohl PS10 als auch PS10-32 ansteuern. Dies gilt fiir ein PS10(PS10-32)-
Steuergerat (Master) oder fiir mehrere PS10-32-Geréte, die (ber einen CanOpen-Bus miteinander
vernetzt sind (Master + Slaves).

Das erste PS10-32 ist iiber USB: i an einem PC (Master). Alle weiteren
Einheiten kénnen tber die CanOpen-Kommunikationsverbindung weiter vernetzt werden (max. 31
Slaves). Die max. 8 Sl: teuergerate. Die Ki erfolgt tiber den

Master. Die Befehle, die nicht fir ihn bestimmt, werden weiter an die Slaves gesendet. Die
Rickantwort eines Slave-Gerats wird vom Master empfangen und (ber USB an den PC
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zuriickgegeben. Fir korrekte Arbeit des Buses sollte eine Slave-ID (Parameter) im Slave-Gerat
eingestellt werden.

Aus mehreren vernetzten PS10-32 macht die Software eine virtuelle Steuerung, die mehrere Achsen
hat und auf die Hardware der einzelnen Einheiten zugreifen kann. Achszuordnung: Achsel gehort
dem Master(1), Achse2 — Slave1(101), Achse3 — Slave2(102) usw.

Fur die Verwaltung braucht die Software eine zugeordnete Bus-Adresse (Slave-ID) fiir jedes Slave-
Gerat. Bei den Funktionen fir einzelne Achsen kann man sie durch die Achsennummer auswahlen.
Bei den Funktionen fir das Steuergerat (Joystick, E/A) kann man es durch den Steuergerat-Index
bestimmen.

Stevergerat SlavedD

SlavelD einstellen | | Schiefen

Textfeld mit Drehfeld - 4

Textfeld mit Drehfeld Slave-1D - Slave-ID auswahlen.

Jedes Slave-Gerat bracht eine eigene Slave-1D (0-99). Wenn der Wert —1 ist, wird das Slave-Gerat
deaktiviert.

Mit der Taste ,Slave-ID einstellen * wird die Konfiguration gespeichert.
Mit der Taste ,SchlieBen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.3 Achsen definieren

Dieser Dialog erméglicht die Definition der Achse und ihrer Bezeichnung fir das ausgewahlte
Steuergerat (das markierte Fenster).

Um mehrere Steuergerate des gleichen Typs zu unterscheiden, wird ein gerat-Index in der
Software generiert (z.B. ,PS90-1%). Dieser Index wird durch die Reihenfolge bei der Initialisierung
(Verbinden) definiert. Das Steuergerat, das zuerst verbunden wurde, hat den Kleineren Index.
Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt.

StevergeratAchsen W11 [T2 [z [l s [Js 7 [a [Ta

Achszuordnung 21 25 I Abbiechen

Kontrollkéstchen 1 bis 9 - Achse aktivieren bzw. deaktivieren.

Textfelder Achszuordnung - Achsbezeichnung eingeben.

Die i muss aus alphant Zeichen bestehen und kann maximal 3 Zeichen
lang sein (z.B. ,A1*, ,x12" usw.). Es darf keine Achsen mit der gleichen Bezeichnung geben. Die
Uberpriifung findet bei der i statt. Eine Achse kann hier umbenannt

werden. Die Achsenparameter bleiben dabei erhalten.

Mit Taste ,OK“ werden die Achsen aktiviert, die Achsendefinition gespeichert und das Fenster
geschlossen.

| Hierbei ist bei DC 500 und SMS 60 zu beachten, dass nur hardwaremaRig vorhandene Achsen
= angegeben werden, die auch aktiv gesetzt sind. Sonst kénnen Fehlfunktionen auftreten.
Bei PS 90, PS30, PS35 und PS 10 konnen nur die im Steuergerat freigegebenen Achsen
aktiviert werden.
Die Steuerung erfolgt achsenorientiert. Das heilt, wenn die Steuergeréte verbunden und die
Achsen definiert sind, wird jede Achse Uberall im Programm nur mit ihrer Bezeichnung
angesprochen.

Mit der Taste ,Abbrechen “ wird keine Achsendefiniton geandert und das Dialog-Fenster
geschlossen.
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3.4 Joystick konfigurieren

Dieser Dialog die Joystick (das markierte
Fenster), falls das Steuergerét Joystick-| Belneb er\aubl (PS 90 PS 30, PS35, PS10, DC 500,
SMS 60). Beim PS 10 kann man des Master- oder Slave-

Gerts angezeigt werden soll
Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt

(siehe Kap. 3.3)
en - [P590 - 1] - - ]

> Joystick konfig

Achse
1® 20 e

Achse Y
10 26 30

AchseZ
1 2 (6]

Optionsfelder Achse X - Joystick-Achse X auswahlen.

Beim PS 10 ist die Achse X immer aktiv.

Optionsfelder Achse Y - Joystick-Achse Y auswahlen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35,
DC 500, SMS 60).

Optionsfelder Achse Z - Joystick-Achse Z auswahlen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35).

Aktivierte Achsen sind durch die Achsbezeichnung erkennbar (siehe Dialog ,Achsen definieren’).

Nicht aktivierte Achsen sind grau unterlegt und haben keine Bezeichnung.

Mit der Taste ,Joystick-Achsen setzen *“wird die neue Achsenkonfiguration ibernommen.
Joystick Geschwindigkeit
 [rimes] 480015 0 [

Jopsiick-Beschleunigung

/2] 931322 0 0

Avtemalisches Abschalien im Joystick Hodus
[ [akivien] 7 (aklivert) 2 akihien]

[ ] s

Textfelder mit Drehfeld Joystick-Geschwindigkeit - Maximalgeschwindigkeit der Achse fur Joystick-
Modus auswahlen.
Das Textfeld fur die Achse, die nicht aktlwerl waurde, ist grau unterlegt und hat keine Bezeichnung. Fiir

aktivierte Achsen steht die (X,Y,Z) mit der als Die
MaReinheiten werden im Dialog ,Positioniereinheit definieren” bestimmt. Mit der Taste ,Joystick-
Geschw. setzen “ wird der neue Das Vi bestimmt die
Positionierrichtung des Joysticks. en zu 1 stehen

in der Anleitung des entsprechenden Steuergerats

Textfelder mit Drehfeld Joystick - i der Achse fir Joystick-Modi
auswahlen (nur bei PS 90, PS 30 und PS 35).

Das Textfeld fiir die Achse, die nicht aktiviert wurde, ist grau unterlegt und hat ke\ne Bezeichnung. Fir
aktivierte Achsen steht die (X,Y,Z) mit der ie
MaReinheiten werden im Dialog ,Positioniereinheit definieren* bestimmt. Mit der Taste ,Joystick-
Beschl. setzen “ wird die neue Beschleunigung iibernommen.
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en L. - der Achse im Joystick-
Modus aktivieren bzw. deaktivieren (nur bei PS 90).

Im Joystick-Modus wird eine Achse mit dem DC-Motor abgeschaltet, wenn der Joystick in
Ruheposition ist (keine Auslenkung). Wenn der Joystick wieder ausgelenkt wird, startet der
Joystickmodus neu.

Joystick Einstellungen

SNl 5601 il [ ZN 0
Zone 2502 [l Joystick Eingéinge prifer
|| Joystick-Taste auswerten  Stevergerét \Masxevn] -\ [ Schiishen |

Textfeld mit Drehfeld X-Null - Nullpunkt des X-Joysticks auswahlen (nur bei PS 90, PS 30,
PS 35, PS 10).

Textfeld mit Drehfeld Y-Null - Nullpunkt des Y-Joysticks auswahlen (nur bei PS 90, PS 30,
PS 35).

Textfeld mit Drehfeld Z-Null - Nullpunkt des Z-Joysticks auswahlen (nur bei PS 90, PS 30,
PS 35).

Textfeld mit Drehfeld Zone - inaktive Zone des Joysticks auswahlen (nur bei PS 90,

PS 30, PS 35, PS 10).
Kontrollkastchen Joystick-Eingénge. .. rAna\og Eingénge (1,2,3) abfragen.

Diese Option ist fiir die der Ji . Wenn sie aktiviert ist, werden
die aktuellen Werte der log-Einga und in die

Mit der Taste ,Einstellungen spe\chern “werden die neuen Joystick-Einstellungen iibernommen.
Kontrollkéstchen Joystick-Taste... - Auswertung der Joystick-Taste einschalten bzw.

ausschalten (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

K E - (nur bei PS 10).

Achszuordnung: Achsel gehort dem Master(1), Achse2 — Slave1(101), Achse3 — Slave2(102) usw.
Um die Achsen 2, 3... anzusprechen, braucht die Software eine zugeordnete Bus-Adresse (Slave-ID)
filr entsprechendes Slave-Gerit (Menii ,Steuerung/CanOpen-Slaves®)

Mit der Taste ,SchlieBen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

Ob ein Joystick an das Steuergerat angeschlossen ist, kann nicht Gberpriift werden. Aktivierung von
Joysticks kann z.B. in den en Freie P g, Kette, ,Maander* und
,Programm* erfolgen.

Im Programm wird der Joystick-Modus bei allen verbundenen Steuergeraten aktiviert bzw. deaktiviert,
die einen Joystick-Anschluss haben. Hiermit wird z.B. das Anfahren bestimmter Positionen unter
optischer Kontrolle (z.B. Mikroskop) erméglicht. Die so ermittelten Positionen kénnen dann z.B. per
Teach-In ibernommen werden.

3.5 Info
In diesem Dialog werden der die g und die
i i ion fiir das 8 at (das marklerle Fenster) angezeigt.
= Info (i)
Steverung B -
Typ F590-1
Achsen 9
Version PS30V58220610 B
Schritstele RS-232, COM3: baud=3500), handshoke-CR
Sererrunmer 07070008
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Textfeld Typ - Steuergerat-Typ und -Index anzeigen (siehe Kap. 3.3).

Textfeld Achsen - Anzahl der aktiven Steuergerat-Achsen anzeigen
Textfeld Version - Firmware-Version anzeigen.

Textfeld Schnittstelle - Schm(ts(ellenkonflgurallun anzeigen

Die K wird als Zei i I sind durch ein Komma-

Zeichen getrennt. Der erste Parameter ist der Schnmslel\emyp (RS-232, GPIB, TCP/Netzwerk).

PS 90, PS 30, PS 35, PS 10
Textfeld Seriennummer - Stet it anzeigen.
Diese Daten sind steuerungsspezifisch.
Steuergeréte DC 500, SMS 60
Textfeld Tastatur - Zustand der Steuergerat-Tastatur anzeigen.
Diese Daten sind steuerungsspezifisch.

Mit der Taste ,Schlieen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.6 Positioniereinheit definieren

Dieser Dialog erméglicht die Definition der P inheit fiir das it (da
markierte Fenster). Zusétzlich kann man hier das Ausgabeformat fiir die Position und dle
Geschwindigkeit definieren, das bei jeder Ausgabe des entsprechenden Wertes verwendet wird.

Das Positionieren der Motoren ist in verschiedenen MaReinheiten maéglich. Erstens in Inkrementen
(Inc), zweitens - je nach Antriebsart: in mm, um oder in Grad (deg), mrad. Im ersten Fall werden die
gewiinschten Werte direkt an das entsprechende Steuergerat gesendet (jedes Geréat arbeitet intern
nur mit Inkrementen, und kennt keine anderen Einheiten). Im zweiten Fall werden die gewiinschten
Werte zuerst in Inkremente umgerechnet und dann an das entsprechende Steuergerat gesendet. Soll
eine P in mm werden, sind die mechanischen Parameter
der Positioniereinheit (sie werden fiir die Berechnung eingesetzt) fiir die em.spvechende Achse zu
definieren.  Zur  Erleichterung sind  die 1 Daten Ing,
Getriebeuntersetzung, Encoderstrichzahl und AnZahl der VD\ISChrme eines Schrittmotors) in der
Programm-Datenbank hinterlegt. Wenn eine heit mit einem Linearmesssystem
ausgestattet ist, kann man dessen optische Auflosung angeben.

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kapitel 3.3).

B Mechanische Parameter der Po:

P S T h (X

Postionisreinheit

Achse © Typenbezeichiung () Arkelnummer Finden
i CROS550H3M
Antisbsat | Schittmotor Open Loop Bewegungstyp Linear
Kombinationsfeld Achse - Achsbezeichner auswahlen.

Die Parameter werden fiir jede Steuergeréat-Achse gesondert definiert.

K
Zur Vereinfachung der Elnstellung beslehl die Maglichkeit, eine passende Positioniereinheit aus der
t definierten Zur Suche kann die Typenbezeichnung
(Voreinstellung) oder die Artikelnummer benulzl werden. Nach der Eingabe der Bezeichnung kann die
Positioniereinheit im L des ausgewahit werden. Der Suchvorgang
kann auch mit der Taste ,Finden* ausgefuhn werden. Die in der Datenbank hinterlegten und nach
erfolgter Auswahl ibernommenen Daten kénnen in den nachfolgenden Steuerelementen beliebig
verandert werden, falls dies gewtinscht wird bzw. erforderlich sein sollte. Mit der Taste ,Ubernehmen *
wird die  fir die Al Achse t (nur mit Option , Typenbezeichnung®).

Taste Erkennen - OWISid-Chip erkennen, Daten anzeigen.
Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerét nicht zur Verfiigung steht oder die
entsprechende Hardwarekomponente nicht gefunden wurde, ist das Steuerelement deaktiviert.
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Zur Vereinfachung der Einstellung besteht die Moglichkeit, eine Poslllomerelnhell zu erkennen, die mit
einem OWISid-Chip ist d Nach der wird ein Dialog
angezeigt.

g

X T Y tun BB,

Es werden OWISid-Daten, die er K 1 aus der Prog D und die
aktuelle Einstellung angezeigt. Mit den Optionsfelder bestimmt man die gewiinschte Konfiguration
(OWISid — als Datenquelle, Datenbank — als Datenquelle, aktuelle Einstellungen beibehalten). Mit der
Taste ,U “wird das Dialog-F

Die iibernommenen Daten konnen in den nachfolgenden Steuerelementen beliebig verandert werden,
falls dies gewinscht wird bzw. erforderlich sein sollte. Mit der Taste ,Ubernehmen “ wird die
K fur die at £ Achse (nur mit Option ,Typenbezeichnung*).

Kombinationsfeld Antriebsart der Positioniereinheit a (nur bei PS 90,
PS 30, PS 35 und PS 10).

Hier bestimmt man, ob die Achse im Closed-Loop-Modus (DC-Brush, BLDC, Stepper-Closed-Loop)

oder im Open-Loop-Modus angetrieben wird. Bei dem Steuergerat PS 30 oder PS 35 sind nur drei

Modi méglich: DC-Brush, Stepper-Open-Loop und Stepper-Closed-Loop. Bei dem Steuergerat PS 10

sind nur zwei Modi moglich: DC-Brush und Stepper-t Open Loop. Die Antriebsart ist von OWIS GmbH

definiert. Sie ist fiir eine i

K i - der
Fur die aus der Datenbank Ubernommene sind die und  der
Bewegungstyp vordefiniert. Man kann sie nicht andern. Die Steuerelemente sind grau unterlegt.

Im folgenden Abschnitt werden die mechanischen Parameter definiert.

Tischparameter

Spindelsteigung 1.0000 {mee]

Untersatzung 10000 -1

Textfeld Spindelsteigung - Spindelsteigung auswahlen.
In der Programm-Datenbank werden die Werte far die inm (bei

oder in Grad (bei Drehverstellern) gespeichert. Wenn d\ese Werte in das Programm ge\aden werden,
werden sie entsprechend der Definition der fiir die Positio umgewandelt
( mm — fir Li , deg — fur D ).

Textfeld Untersetzung - Getriebeuntersetzung auswahlen.

Diese Daten sind mechanikbezogen und gelten fir alle Steuergerét-Typen.
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Im folgenden Abschnitt werden die Parameter der Schrittmotoren definiert.
Textfeld Vollschritte pro Umdrehung - Anzahl der Vollschritte pro Umdrehung auswahlen.
Textfeld mit Drehfeld Mikroschrittfaktor - Anzahl der Mikroschritte pro Vollschritt auswahlen.

Schrittrmatordaten
Volschiie pra

Imdrehung 200

Miioschiitaktor 1/ 50 |5

Yolle Aufldsuna pro

Mikioschritt 0.0001000000  (mm]
Textfeld Volle Auflssung... - rechnerische Auflésung pro Mikroschritt anzeigen
Diese Daten sind motorspezifisch und gelten nur fir die at-Typen, die

ansteuern kénnen (PS 90, PS 30, PS 35, PS 10, SMS 60). Die MaReinheit der Auflésung ist identisch
mit der MaRReinheit der Positionsausgaben.

Im folgenden Abschnitt wird das erste eingesetzte Messsystem definiert und beschrieben (Haupt-
Encoder). Dieses Messsystem steht fiir die Achsen im Closed-Loop-Modus zur Verfiigung. Es kann
immer nur ein Messsystem aktiviert sein: Optionsfelder ,Encoder” und ,Messsystem (Linear- oder
Winkel-)*. Dabei werden die entsprechenden Steuerelemente aktiviert und die anderen deaktiviert.

Haupt-Encader [Messsystem 1]

® Encodsr
Stiiche pro \nkvementi pro
Undrehing 20 Unndrehuy S0

7 Messsystem (Linear- ader Winkel)

Yol Aufidsung pra

Inktement 0.0010000000 [mm]
Textfeld Striche pro U 1l pro Motort auswahlen.
Textfeld Inkremente pro Umdrehung - Anzahl der Inkremente pro Motorumdrehung anzeigen.
Textfeld Volle Auflosung - rechnerische Auflésung pro Inkrement anzeigen.
Diese Daten ) das ei Wenn ein an dem ausgewahlten

Steuergerat nicht einsetzbar ist, ist das entsprechende Optionsfeld grau unterlegt. Die MaReinheit der
Aufldsung ist identisch mit der MaReinheit der Positionsausgaben.

Im folgenden Abschnitt wird das zweite eingesetzte Messsystem definiert und beschrieben (Dual-
Encoder). Das ist eine optionale Ausstattung, und kann bei allen Achsen fiir die Nachlaufregelung
benutzt werden (nur bei PS90, PS30). Es kann immer nur ein Messsystem aktiviert sein:
Optionsfelder ,Messsystem (Linear- oder Winkel-)* und ,Encoder”. Dabei werden die entsprechenden
Steuerelemente aktiviert und die anderen Die P fiir g konnen aus
der Programm-Datenbank geladen werden (z.B. ,LIMES80-100-HSM, LMS 0.1°).

DualEncoder (Nachlaufregelung - Messsystem 2)

@ Messspstem (Linsar- oder Winkel]

) Encoder
Stiiche pra Inkremente pro
Uneiehing 2 Undrchung A0l

Wolle Auflasuna pro

Inkrement 0.0001000000 [ram]
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Textfeld Striche pro L | pro Motort auswahlen.

Textfeld Inkremente pro Umdrehung - Anzahi der Inkremente pro Motorumdrehung anzeigen.
Textfeld Volle Auflosung... - rechnerische Auflésung pro Inkrement anzeigen
Diese Dalen das i Wenn ein an dem ausgewahiten

icht st das O grau unterlegt. Die MaReinheit der
Auflosung ist |denl|sch mit der Mar;emhen der Positionsausgaben.

Ausgabeformat

Position Geschyindigkeit
Einheit Einheit
mm > mm/s -
3 35
Kombinationsfeld Einheit - Mafeinheit auswahlen.
Textfeld mit Drehfeld Nachkommastellen - Anzahl der Nachkommastellen auswéhlen.
Diese Werte definieren das Anzeigeformat fiir die Position und die Geschwindigkeit, das bei jeder
Ausgabe des Wertes im g wird. Die (Datentyp in
Klammern) sind moglich:
Position - Inc (long integer), mm (double), pm (double), deg (double), mrad (double);
Geschwindigkeit - Hz (double), mm/s (double), um/s (double) deg/s (doub\e) mrad/s (double).
Die 1 (0 - 10) bei den las Das
Formatstring  wird nach dem Schema ,11+1° Evzeugl (2.B. “%1 mf" 611, Fir  die
Beschleur te werden die und das ‘mat der Geschwindigkeit benutzt.

Die Ausnahme ist die Einstellung ,Hz“. In diesem Fall werden die internen Werte fiir die Angaben
benutzt.

Heme-Puosition Hubgrale
0.000 [rom] 50,000 [mm]
Textfeld Home-Position - Wert der Home-Position anzeigen.
Textfeld HubgréRe - verfiigbaren Verstellweg anzeigen

Die Home-Position wird im Arbeitsbereich ,Freie Positionierung “ geandert. Die HubgroBe kann aus
der Programm-Datenbank geladen oder gemessen werden. Eine Hubmessung ist nur moglich bei
Li bzw. D die mit altern an belden oder mit

(D ind JFre . Bei
Drehverstellern (nur bei DC 500, SMS 60) wird als verflugbarer Verstellweg ein fester Prozentsatz
(97%) des angestellten Werts fir die Spindelsteigung (Standardwert: 360 Grad, entsprechend einer
kompletten Drehung des Di ar Das ist ein Er t, der 3% fir den

reserviert. Die i der Home-Position und der HubgroRe ist identisch mit
der MaReinheit der Positionsausgaben.

Mit der Taste ,Ubemehmen * werden die fir die ausgewahite Achse (nur mit
Option , Typenbezeichnung").
Mit der Taste ,SchiieBen * kann man das Dialog-Fenster jederzeit schiieRen

Tischdaten / Programm-Datenbank

im Dialog 1 und zug Positioniereinheit werden, zusammen
mit den nern, in der K mit der
Erweiterung ,owi* gespeichert.

In der gl Datenbank sind die 1 Daten hinterlegt; das
Ausgabeformat wird hier nicht gespeichert. Wenn Sie nicht wissen, welche Daten fiir Ihre
Positioniereinheiten gelten, wahlen Sie bitte die LInc* fur die Positior und Hz"

fur die Geschwindigkeitsausgabe aus. In diesem Fall bleiben d\e restlichen mechanischen Daten wie
2.B. die Spindelsteigung, unberiicksichtigt.
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Falls Sie die Typenbezeichnung Ihres Tisches nicht im Kombinationsfeld ,Positioniereinheit*
. finden sollten, weil es sich z.B. um einen Sonderbau handelt, empfehlen wir, eine &hnliche
als Grt und die nicht passenden Parameter

anschlieBend manuell zu andern.

3.7 Stromversorgung definieren

Dieser Dialog zeigt die Mot fir das Al at (das markierte
Fenster) an.

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3)

& Stromversorgung definieren - (PS10 - 1] Cx
Pasloriereirheit
Achse ® Typerbszeichnung () Arkelnummes
CROSS50HSM -
Finden | [ Etkennen
Kombinationsfeld Achse - Achsbezeu:hner auswahlen.
Die wird fiir jede gesondert definiert.
K
Zur Veremfa:hung der Einstellung beslehl die Méglichkeit, eine passende Positioniereinheit aus der
st definierten Zur Suche kann die Typenbezeichnung
(Voreinstellung) oder die Artikelnummer benulzl werden. Nach der Eingabe der Bezeichnung kann die
Positioniereinheit im L des K ausgewahit werden. Der Suchvorgang

kann auch mit der Taste ,Finden“ ausgefuhrt werden. Die in der Datenbank hinterlegten und nach
erfolgter Auswahl Ubernommenen Daten kénnen in den nachfolgenden Steuerelementen beliebig
veréandert werden, falls dies gewiinscht wird bzw. erforderlich sein sollte. Wenn die Funktion bei dem
ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfligung steht, ist das entsprechende Steuerelement grau
unterlegt oder ausgeblendet. Mit der Taste ,Setzen* wird die Konfiguration fiir die ausgewahlte Achse
gespeichert.

Taste Erkennen - OWISid-Chip erkennen, Daten anzeigen.
Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfugung steht oder die
entsprechende Hardwarekomponente nicht gefunden wurde, ist das Steuerelement deaktiviert.

kst A

dudimCpn o ELTPTRLe

ERTER]
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Zur Vereinfachung der Einstellung besteht die Moglichkeit, eine Poslllomerelnhell zu erkennen, die mit

einem OWISid-Chip ist d Nach der wird ein Dialog
angezeigt.
Es werden OWISid-Daten, die er K 1 aus der gl D und die

aktuelle Einstellung angezeigt. Mit den Optionsfelder bestimmt man die gewiinschte Konfiguration
(OWISid - als Datenquelle, Datenbank — als Datenquelle, aktuelle Einstellungen beibehalten). Mit der
Taste ,Ubernehmen “ wird das Dialog-Fenster geschlossen.

Die iibernommenen Daten konnen in den nachfolgenden Steuerelementen beliebig verandert werden,
falls dies gewtinscht wird bzw. erforderlich sein sollte. Mit der Taste ,Setzen“ wird die Konfiguration fir
die ausgewahlte Achse gespeichert.

Motordaten
Mennspannung [m] Nennstiom [mé]
3200 1800
Stompegel Haltestrom [%] Fatustrom [%]
12h - 5015 a0k
Textfeld Nennspannung - Wert der Nennspannung in mV anzeigen.
Textfeld Nennstrom - Wert des Nennstroms in mA anzeigen.
Kombi Strom der Endstufe auswahlen (nur bei PS 90,

PS 30, PS 35 und PS 10).
Diese Daten sind steuerungsspezifisch.
Steuergerat PS 90
Fur Schrittmotorachsen (Open-Loop) ist es der maximal einstellbare Strom (Low — 2,4A, High —
5,45A). Bei Servomotorachsen (DC-Brush) ist die maximale Strombegrenzung fest definiert (12A). Bei
BLDC- und Schrittmotorachsen (Closed-Loop) ist die maximale Strombegrenzung fest definiert (6A).
Steuergerate PS 30, PS 35
Fur Schrittmotorachsen (Open-Loop) ist es der maximal einstellbare Strom (Low — 1,2A, High — 3,3A).
Bei Servomotorachsen (DC-Brush) ist es eine maximale Strombegrenzung (Low — 2,4A, High — 6,6A).
Bei Schrittmotorachsen (Closed-Loop) ist es eine maximale Strombegrenzung (Low — 1,2A, High —
3,3A). Die tatsachliche Strombegrenzung wird in der Hardware definiert.
Steuergerat PS 10
Fur Schrittmotorachsen (Open-Loop) ist es der maximal einstellbare Strom (Low — 1,2A, High — 3,3A).
Bei Servomotorachsen ist es eine maximale Strombegrenzung (Low — 2,4A, High — 6,6A).

Textfeld mit Drehfeld Haltestrom - Wert des Haltestroms (in Prozent des maximalen Stroms)
auswahlen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10, SMS 60).
Diese Angaben gelten nur fiir Schrittmotorachsen (Open-Loop).

Textfeld mit Drehfeld Fahrstrom - Wert des Fahrstroms (in Prozent des maximalen Stroms)
auswahlen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

Diese Angaben gelten fiir Schrittmotorachsen (Open-Loop). Bei dem Steuergerét PS 10 kann man mit

diesem Wert eine zung fir einstellen. Bei dem Steuergerat PS 90

kann man mit diesem Wert eine Strombegrenzung fiir Achsen im Closed-Loop-Modus (DC-Brush,

BLDC, Stepper-Closed-Loop) einstellen.

Mit der Taste ,Setzen* werden die te fur die A Achse U
Mit der Taste ,Motor...“ wird die Mot g fir die at E Achse
bzw. Diese Taste iert wie ein Kol Der T: und die

Uberschrift zeigen an, ob der Motor eingeschaltet ist.
Bei den Steuergeraten PS 90, PS30, PS35 und PS 10 wird die entsprechende Achse zuerst
initialisiert und danach eingeschaltet.

Mit der Taste ,Schiieen * kann man das Dialog-Fenster jederzeit schiieRien
Samtliche im Dialog eil 1 werden, zusammen mit den betreffenden

in der 1sdatei mit oW t
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3.8 Achsenparameter

In diesem D\alog werden dle l ., wie

ingswerte, sowie ggf. Reglerparameter bzw.
Sonderparameter (nur bei PS 90 PS 30, PS 35 und PS 10), fur das ausgewahite Steuergeréat (das
markierte Fenster) angezeigt. Diese Werte werden von dem Steuergerat ausgelesen. Hier kann man
sie andern und setzen. Die Achsparameter lassen sich zu einem Profil (Konfiguration)
zusammenfassen und in der Programm-Datenbank abspeichern. Im Dialog-Fenster kann man
bestehende Profile aktualisieren oder Iéschen und neue Profile erstellen. Alle Anderungen werden
dabei in die Programm-Datenbank tibernommen.

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3).

S e e e e e - =
Piofi auswihlen (gespeichene Konfiguation)

Achse © Typerbezeichrung ) Arikelrummer

al ]  CROSSSOHSM ~ [Eskennen
Kombinationsfeld Achse - Achsbezeichner auswahlen.
Die Parameter werden fir jede Steuergerat-Achse gesondert definiert. Nach der Auswahl werden die

fur die p Achse angezeigt werden

K i rofil Profil
Zur Vere\machung der Einstellung beslehl die Mo ein passendes Profil (| heit)
aus der Programm-D: zu Zur Suche kann die
Typenbezelchnung (Vcrelnslel\ung) uder die Artikelnummer benutzt werden. Nach der Eingabe der

Bezeichnung kann die (Profil) im Li: des
werden. Der Suchvorgang kann auch mit der Taste ,Finden® ausgefiihrt werden. Die in der
Datenbank hinterlegten und nach erfolgter Auswahl Ubernommenen Daten konnen in den
nachfolgenden Steuerelementen beliebig verandert werden, falls dies gewinscht wird bzw.
erforderlich sein sollte. Die Parameter sind in sechs Gruppen unterteilt. Auf den Registerkarten
(Geschwindigkeit, PID-Regler, | Zusatze, Lir ) kann die
und die Ei werden. Wenn die Funktion bei dem
ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfiigung steht, ist das entsprechende Steuerelement grau
unterlegt. Mit den Tasten ,einen Parameter setzen “ oder ,alle Parameter setzen “ werden die
Parameter gespeichert. Dies gilt nur fiir die ausgewahlte Registerkarte.

Taste Erkennen - OWISid-Chip erkennen, Daten anzeigen.
Wenn die Funktion bei dem ausgewahiten Steuergerat nicht zur Verfiigung steht oder die
entsprechende Hardwarekomponente nicht gefunden wurde, ist das Steuerelement deaktiviert.

tanatoun

Aot Eladyos G Eledio Dy

o
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Zur Vereinfachung der Einstellung besteht die Moglichkeit, eine Poslllomerelnhell zu erkennen, die mit

einem OWISid-Chip ist d Nach der wird ein Dialog
angezeigt.
Es werden OWISid-Daten, die er Konfi 1 aus der g D und die

aktuelle Einstellung angezeigt. Mit den Optionsfelder bestimmt man die gewiinschte Konfiguration
(OWISid — als Datenquelle, Datenbank — als Datenquelle, aktuelle Einstellungen beibehalten). Mit der
Taste ,Ubernehmen “ wird das Dialog-Fenster geschlossen.

Die ibernommenen Daten konnen in den nachfolgenden Steuerelementen beliebig verandert werden,
falls dies gewiinscht wird bzw. erforderlich sein sollte. Mit den Tasten ,einen Parameter setzen “ oder
Jalle Parameter setzen “ werden die Parameter gespeichert. Dies gilt nur fir die ausgewahlte
Registerkarte.

Im folgenden Abschnitt werden die far t und fir die
ausgewahlte Achse angezeigt. Hier kénnen sie auch geandert werden. Diese Daten sind
steuerungsspezifisch. Wenn die Funktion bei dem ausgewahiten Steuergerat nicht zur Verfligung
steht, ist das entsprechende Steuerelement grau unterlegt.

Geschwindigkeit | PID-Regler | Endschaler. | Zusitze | Nachl <[>

Posiiorieren Referenzfahit
Gieschwindigkeit Schnelle Geschn.
48005 [mmds] -4.800 % [mm/de]
Beschizunigung Langsatne Geschi,
265665 ] 0.480%| [rmmes]
Verzigeing Verzbgeing
465665 [mm/s] 465665 [mmé7]
Jerk

Postioriemodus

50000+ TiapezFrofi

Joystick Endschaller
Geschwindigheit Fieifahigeschu,
4BO0CE] [mds] 0.480 %] frmds]
Eeschieunigung Bremsverziigerung
465665 [mm/) @R 5 [mes]

Positionieren

Textfeld mit Drehfeld Geschwindigkeit - Geschwindigkeit anzeigen und eingeben.

Die MaReinheit der Geschwindigkeit ist identisch mit der der

Ein Doppelklick auf die MaBeinheit schaltet die Anzeige der Geschwindigkeit auf interne Werte um.
Alle Parameter fir Geschwindigkeit werden in der ausgewahlten Registerkarte erneut abgefragt und
angezeigt (MaBeinheit ,[xxx]*). Ein weiterer Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige
2zuriick.

Textfeld mit Drehfeld Beschleunigung - Beschleunigung anzeigen und eingeben.

Die MaReinheit der Beschleunigung ist identisch mit der der ligkeitsausgaben

(Hz — interne Werte

Textfeld mit Drehfeld Verzogerung - Verzogerung anzeigen und eingeben (nur bei PS 90, PS 30,
PS 35)

Die MaReinheit der Verzogerung ist identisch mit der MaReinheit der Geschwindigkeitsausgaben

(Hz - inteme Werte).

Textfeld mit Drehfeld Jerk - maximalen Jerk fir S-Kurven-Profil anzeigen und eingeben
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35).

Referenzfahrt
Textfeld mit Drehfeld Schnelle Geschw. - schnelle G far
Anfahrgeschwindigkeit) anzeigen und eingeben.
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Textfeld mit Drehfeld Langsame Geschw. fur it (|
Freifahrgeschwindigkeit) anzeigen und eingeben.

Bei den Sleuergeralen PSQO PSSO PS35 und PS10 bestimmt das Vorzeichen die

Positior Die it ist identisch mit der MaReinheit der
ir Ein D auf die MaBeinheit schaltet die Anzeige der

Ges:hwmmgken auf inteme Werte um. Alle Parameter fir Geschwindigkeit werden in

ausgewahlten Registerkarte erneut abgefragt und angezeigt (MaReinheit ,[xxx]*). Ein we\terer

Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige zuriick.

Textfeld mit Drehfeld Ve - Ve far t anzeigen und eingeben
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

Die MaReinheit der Verzégerung ist identisch mit der MaBeinheit der Geschwindigkeitsausgaben

(Hz - interne Werte).

1 Hinweis: Drehung des Motors enlgegen dem Uhrzeigersinn bei Draufsicht auf das zweite
. Wellenende, bzw. des eines Linear vom Motor weg wird als
positive Richtung definiert.

Ki i 1 - i 8 (nur bei PS 90, PS 30, PS 35),
Die Einstellung besummt ob eine Achse im Trapez oder S-Kurven-Profil fahrt.

Joystick
Textfeld mit Drehfeld Geschwindigkeit - maximale Geschwindigkeit fiir Joystick-Modus anzeigen und
eingeben (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

Bei den Steuergeraten PS90, PS30, PS35 und PS10 bestimmt das Vorzeichen die
Positior Die der ist identisch mit der MaReinheit der
Ge: i i Ein D ick auf die MaBeinheit schaltet die Anzeige der
Geschwmd\gkelt auf interne Werte um. Alle Parameter fir Geschwindigkeit werden in der
ausgewahlten Registerkarte erneut abgefragt und angezeigt (MaReinheit ,[xxx]*). Ein weiterer
Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige zuriick.

ct

Textfeld mit Drehfeld ing - Besch fiir Joystick-Modus anzeigen und eingeben
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35)

Die MaReinheit der Beschleunigung ist identisch mit der der 1

(Hz - interne Werte).

Endschalter

Textfeld mit Drehfeld - anzeigen und
eingeben.

Die MaReinheit der Geschwindigkeit ist identisch mit der der G

Ein Doppelklick auf die MaReinheit schaltet die Anzeige der Geschwindigkeit auf interne Werte um.
Alle Parameter fur Geschwindigkeit werden in der ausgewahliten Registerkarte erneut abgefragt und
angezeigt (MafBeinheit ,[xxx]*). Ein weiterer Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige
zuriick.

Textfeld mit Drehfeld Bremsverzégerung - Verzogerung fiir Bremsschalter anzeigen und eingeben
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35).

Die MaReinheit der Verzogerung ist identisch mit der MaBeinheit der Geschwindigkeitsausgaben

(Hz — interne Werte).

Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt geanderte Parameter fir die ausgewahlte
Achse ibernommen. Dies gilt nur fiir die ausgewahlte Registerkarte.

Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden alle Parameter fir die ausgewahlte Achse
Ubernommen. Dies gilt nur fiir die ausgewahlte Registerkarte.

Im folgenden Abschnitt werden die Parameter des PID-Reglers fir die ausgewahite Achse angezeigt.
Hier konnen sie auch geéndert werden. Die Regler-Daten stehen nur fir die Steuergerate PS 90,
PS 30, PS 35, PS 10 und DC 500 zur Verfiigung (Closed-Loop-Modus). Bei dem Steuergerat PS 90
kann PID. far (Open-Loop) definiert werden. Bei den anderen

sind die i
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| PID-Regler | Endechaiter | Zusdtze | Nachl + [

Parameter
(Gl Abtastzit 5]
1001+ 25615
K | -Begrenzung
10015 10000000/
kD D -Zek
500-% 32

Ma. Pasiiorieriehier Inc]
Diagramm
anzeigen 10000}
Erkenrungsmodus (‘In-Posiion |

In Positor, werm | Ziefposiion eneicht

Erkennungszeit Zielferstes [Inc]
100 500}
Parameter
Textfeld mit Drehfeld KP - Proportionalanteil des Positionsreglers anzeigen und
eingeben.
Textfeld mit Drehfeld KI - Integralanteil des Positionsreglers anzeigen und eingeben.
Textfeld mit Drehfeld KD - Differentialanteil des Positionsreglers anzeigen und
eingeben.
Textfeld mit Drehfeld Abtastzeit - Abtastzeit in Mikrosekunden anzeigen und eingeben.
Textfeld mit Drehfeld I des Ir anzeigen und eingeben.
Textfeld mit Drehfeld D-Zeit - Zell des D-Anteils in Abtastzeit-Zyklen anzeigen
und eingeben.
Textfeld mit Drehfeld Max. itionierfehler - i anzeigen

und elngeben (nur bei PS 90 PS 30, PS 35, PS 10).

PID-Stromregelung (PS 90, Stepper-Open-Loop)
Textfeld mit Drehfeld KP PropomonalanleM des Stromreglers anzeigen und

ingeben.
Textfeld mit Drehfeld KI, schnelle Fahrt - Inlegra\anlell des Stromreglers bei schneller Fahrt
anzeigen und eingeben.

Textfeld mit Drehfeld KI, lang: Fahrt - des bei Fahrt
anzeigen und eingeben.

Textfeld mit Drehfeld KD - Differentialanteil des Stromreglers anzeigen und
eingeben.

Erkennungsmodus
K

- Erkenr

Die Einstellung bestimmt, wann der Positioniervorgang einer Achse beendet ist.

Textfeld mit Drehfeld Erkennungszeit - Erkennungszeit fir Bewegungsende anzeigen und
eingeben (Angabe in Abtastzeit-Zyklen

Die Einstellung bestimmt, wann der Positioniervorgang einer Achse beendet ist.

Textfeld mit Drehfeld Zielfenster - Zielfenster fur Bewegungsende anzeigen und eingeben
(Angabe in Encoder-Impulsen).

Die Einstellung bestimmt, wann der Positioniervorgang einer Achse beendet ist.

Diese Daten stehen nur fur die Steuergerdte PS 90, PS 30, PS 35 zur Verfiigung (Closed-Loop-

Modus). Bei den anderen a sind die e
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Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt geanderte Parameter fiir die ausgewahlte
Achse iibernommen. Dies gilt nur fiir die ausgewahlte Registerkarte

Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden alle Parameter fir die ausgewahlte Achse
iibernommen. Dies gilt nur fiir die ausgewahlite Registerkarte.

Mit der Taste ,Diagramm anzeigen * wird ein Di Fenster t. Die
Parameter des Positionsreglers kénnen mittels Kurzstreckenfahrt getestet werden. Dazu wahlt man
eine Distanz Danach kann eine Testfahrt ausgeiuhn werden. Wahrend der Fahrt werden aktuelle
Position und P in einer Liste . Die erfassten Daten werden im Diagramm-
Fenster grafisch dargestellt. Nach der erneuten Kurzstreckenfahrt oder Referenzfahrt werden die
gespeicherten Daten geloscht.

Die X-Achse des Diagramms sind die Messpunkte (0 bis N). Wenn nicht alle Punkte der Messung im
Diagramm dargestellt werden kénnen, werden nur die zuletzt gemessen Punkte angezeigt (X bis N)
Die Anzahl der darstellbaren Messpunkte kann mit dem MaBstab fir die X-Achse geandert werden (X-
Skala). Die Y-Achse des Diagramms ist die gemessene Position oder der gemessene
Positionierfehler.

® Pasiion ] Ml Bl Hilslrisn

Posiionierfehler inc] Minimalwert 00002 anzeigen

Optionsfelder Position ... - Wert der Y-Achse auswahlen.

Die MaReinheit der Position ist identisch mit der MaBeinheit der Positionsausgaben. Die Werte des
Positionierfehlers werden in Inkrementen angezeigt.

Textfeld mit Drehfeld der Y-Achse auswahlen.

Bei Darstellung des Positionierfehlers kann der MaEstab fir die Y-Achse mit diesem Wert geéndert
werden.

Textfeld mit Drehfeld Minimalwert - minimalen Ausgabewert der Y-Achse auswahlen
Kontrollkastchen Hilfslinien anzeigen - Hilfslinien des Di anzeigen bzw.

Bei Darstellung der Position sind es zwei horizontale und eine vertikale Linie: Startposition,
Zielposition und Messpunkt, in dem der Positioniervorgang beendet wurde. Danach ist die
Nachregelung aktiv.

Bei Darstellung des Positionierfehlers ist es eine vertikale Linie: Messpunkt, in dem der
Positioniervorgang beendet wurde. Danach ist die Nachregelung aktiv.

*Skala
x1 %20 x4 ¥8@

OWISoft 2.80 e 35



Optionsfelder x 1, x 2, x 4, x 8 - MaBstab fir die X-Achse andern.

Damit wird die Anzahl der darstellbaren Messpunkte verringert oder erhoht.

Mit der Taste ,Aktualisieren “ wird das Diagramm erneut angezeigt. Nach jeder Anderung der
Konfiguration sollte diese Taste betatigt werden, um die Darstellung zu aktualisieren.

Mit der Taste ,Daten exportieren “ kdnnen die Daten des Diagramms in einer Textdatei gespeichert
werden (.\data\pid_data_export.txt).

Mit der Taste ,Schlieen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

Im folgenden Abschnitt wird die Endschalter-Konfiguration fiir die ausgewahlte Achse angezeigt. Hier
kann sie auch geandert werden. Diese Daten sind steuerungsspezifisch. Wenn die Funktion bei dem
ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfligung steht, ist das entsprechende Steuerelement grau
unterlegt oder ausgeblendet.

Die der i ion finden Sie in der Bedienungsanleitung zur

enlspvechenden Molorsleuerung Hier ist die kurze Beschrelbunq der Endschalter:

MINSTP ndschalter (L

MINDEC - Soﬁware Endschalter (Brems-: Schaller). motorseitig;

MAXDEC - Software-Endschalter (Brems-Schalter), motorgegenseitig;

MAXSTP -+ dschalter (Limit-Schalts

REF - Referenz-Endschalter, MINSTP oder MINDEC (nur bei SMS 60, definierbar per
Hardware-Jumper auf dem jeweiligen Achsmodul).

Endschalter

Kontrollkastchen MINSTP - Endschalter MINSTP aktivieren bzw. deaktivieren.

Kontrollkéstchen MINDEC - Endschalter MINDEC aktivieren bzw. deaktivieren.

Kontrollkéstchen MAXDEC - Endschalter MAXDEC aktivieren bzw. deaktivieren.

Kontrollkéstchen MAXSTP - Endschalter MAXSTP aktivieren bzw. deaktivieren.

Kontrollkastchen REF REF akti bzw. (nur SMS 60).

Optionsfelder Low, High - Polaritat des ]

(High aktiv — Offnev gegen Masse,
Low aktiv — SchlieRer gegen Masse).

Referenzschalter (bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10 per Software definierbar)

Optionsfelder MINSTP... - Referenzschalter definieren

Optionsfelder Low, High - Referenzschalterpolaritat auswahlen
(High aktiv — Offner gegen Masse,
Low aktiv — SchlieRer gegen Masse).

it | FID-Regler| Endschalter | Zusaize | Nachl * [+

Endschalter [Maske + Polaritat] Zustand (skiivier?)
Low @Hoh  [FIMNSTR

Low  ® High

() Low @ High

“ilow @ High |7 MaHDED.

[ MasTP
Referenzschalier (Maske + Folaitit]
SMINSTP  C)low @ High
@ MMNDEC () Low @ High IR
O MADEC ) low @ High
MaRSTP Low @ High

Software Limite
[]5HIN 7] 5-hae
1.000 5 frm] 100.000 % [mm]
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Software-Limits (bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10 per Software definierbar)

Kontrollkéastchen S-MIN - Software-Endschalter fiir negative Richtung definieren
(uberwachen / nicht Giberwachen).

Textfeld mit Drehfeld - Position fiir den Software-Endschalter anzeigen und
eingeben.

Kontrollkastchen S-MAX - Software-Endschalter fiir positive Richtung definieren
(uberwachen / nicht tberwachen).

Textfeld mit Drehfeld - Position fiir den Software-Endschalter anzeigen und
eingeben.

Diese Endschalter werden nur nach einer giltigen Referenzfahrt ausgewertet. Die Limit-
Positionsiiberwachung verhalt sich beim Uberschreiten der Grenzen wie der entsprechende DEC-
Schalter (MINDEC, MAXDEC). Wird ein Software-Schalter angefahren, so wird nur die Bewegung
gestoppt, der Motor bleibt bestromt.

Zur T stehen die zur Verfiugung, die aktuelle Endschalter-Zustande
anzeigen.

Kontrollkéstchen MIN... - Zustand des entsprechenden Endschalters anzeigen.
Kontrollkastchen MAX... - Zustand des entsprechenden Endschalters anzeigen.
Kontrollkéstchen S-MIN - Endschalterzustand (Limit fiir negative Richtung) anzeigen.
Kontrollkastchen S-MAX - Endschalterzustand (Limit fur positive Richtung) anzeigen.
Mit der Taste || peichern  “ wird die Konfiguration fiir die

Achse ei der Dater werden die entsprechenden Werte an das Steuergerat

gesendet. Dann werden die Konfiguration, die Endschalter-Zustande (siehe oben) erneut ausgelesen
und die Steuerelemente aktualisiert. Hier stehen nur die von dem Steuergerat ibernommenen Werte.

Im folgenden Abschnitt werden die zusatzli fir die at 4hlte Achse angezeigt. Hier
konnen sie auch geandert werden. Diese Daten sind steuerungsspezifisch (nur bei PS 90, PS 30,
PS 35 und PS 10). Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergert nicht zur Verfiigung steht
oder fir den definierten Motortyp nicht relevant ist, ist das entsprechende Steuerelement grau
unterlegt.

I ] P\Dﬂeg\evismsmanevi ZusétZET Nach 2|

Endstule Haltebremse
P Fiequenz [Hz] il hussena

20000 0z

Max. busgabewert (%]

99t PrafM et 2]
Phasernit Zeit

1= P w2 7]
Endstufenmacis =

3 Zeit fiit Fo/M et [ms]

o}

Schiitimatordaten

Kiis Mikroschinfaktor
i 5055
Linienzshl des Encoders Poariza o
5005 1
Endstufe
Kombinationsfeld PWM-Frequenz - PWM-Frequenz der Endstufe (in Hz) auswahlen.
Textfeld mit Drehfeld Max. At - Al des Servo-Loops in Prozent

anzeigen und eingeben.
Mit dieser Ems(ellung kann der maximale Wer( fur eine Achse, der an den Servo-Verstarker
ird, eing werden. Max. Wert — 99%.
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Diese Angaben gelten nur fir die BLDC- und Schrlttmotorachsen
Textfeld mit Drehfeld Ph: Init.-Zeit - Ph: it (in it-Zyklen)
anzeigen und eingeben.
Diese Angaben geften nur firdie BLOC- und Schrittmotorachsen (Closed-Loop-Modus):
Textfeld mit Drehfeld Ph: Init. pl - (in Prozent)
anzeigen und eingeben.

Steuergerat PS 30, PS 35 (Stepper- Open Loop)

Textfeld mit Drehfeld (Zei fiir Entregung als Zahl)
eingeben.
Der Wert ,0" entspricht 0% (langsam), 1 - 15%, 2 - 48%, 3 - 100% (schnell). Die Beschreibung der
fur den finden Sie in der Bedienungsanleitung zur entsprechenden
Molorsleuerung.

Steuergerat PS 10
Textfeld mit Drehfeld Endslu!enmodus - Ends!u!enmodus (als Bitmuster) anzeigen und eingeben.

Die Bits 0 und 1 g (Stepper-Open-Loop). Der Wert ,0* entspricht
0% (langsam), 1 - 15%, 2 - 48%, 3 100% (schnell) Die Beschreibung der Konfiguration fir den
Endstufenmodus finden Sie in der leitung zur er

Diese Angaben gelten nur fir die BLDC-Achsen:
K

Diese Angaben gelten nur Vur dle BLDC- und Sct (Closed-Loop-Mod
Textfeld mit Drehfeld E: ulse... - Encoder-Impulse fiir einen

Kommutierungszyklus anzeigen und eingeben.
Textfeld Linienzahl des Encoders - Linienzahl des Encoders anzeigen und eingeben.
Haltebremse

Diese Angaben werden fiir die Konfiguration einer Haltebremse benutzt:
Textfeld mit Drehfeld PWM-Ausgang - Zuordnung der Haltebremse anzeigen und eingeben.
Dies ist die Nummer des zugeordneten PWM-Ausgangs (0 — keine Zuordnung).

Textfeld mit Drehfeld PWM-Wertl - ersten PWM-Wert der Haltebremse anzeigen und eingeben.
Bei der Ansteuerung der Haltebremse wird dieser Wert zum Anziehen benutzt.
Textfeld mit Drehfeld PWM-Wert2 -zweiten PWM-Wert der Haltebremse anzeigen und eingeben.

Bei der Ansteuerung der Haltebremse wird dieser Wert zum Halten benutzt.

Textfeld mit Drehfeld Zeit fir PWM-Wertl - Zeit fiir den ersten PWM-Wert der Haltebremse anzeigen
und eingeben (in ms).

Bei der Ansteuerung der Haltebremse bestimmt dieser Wert, wie lange die Bremse angezogen wird.

Schrittmotordaten

Diese Angaben gelten nur fir die Schrittmotorachsen:

Textfeld mit Drehfeld Mikroschrittfaktor - Anzahl der Mikroschritte pro Vollschritt anzeigen
und eingeben.

Textfeld mit Drehfeld Polanzahl... - Polanzahl des Motors anzeigen und eingeben.

Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt gednderte Parameter fir die ausgewahite

Achse ilbernommen. Dies gilt nur firr die ausgewahite Registerkarte.

Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden alle Parameter fir die ausgewahlte Achse

tibernommen. Dies gilt nur fir die ausgewéhite Registerkarte.

Im folgenden Abschnitt werden die Parameter fiir Nachlaufregelung fir die ausgewéahite Achse
angezeigt. Hier kénnen sie auch geandert werden. Diese Daten sind steuerungsspezifisch (nur bei
PS 90, PS 30). Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfiigung steht oder
fir den definierten Motortyp nicht relevant ist, ist das entsprechende Steuerelement grau unterlegt.

Bei dem Steuergerat PS 35 ist hier eine besondere Funktion implementiert. Die LCD-Anzeige des

Geréts kann konfiguriert werden (zwei Ul und
K
Ki en ing. - Nack ktivi bzw.

Eine Nachlaufregelung ist nur mit einem Wegmesssystem moglich, das an den 2zweiten
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gang (Dual-Encoder) ist. Die Achse fahrt zur neuen Zielposition bzw. den
Relativweg entweder im Trapez- oder S-Kurven-Profil mit wenn die
vorhanden und die Option aktiviert ist. Die Einstellung gilt fir dieses Dialog-Fenster und fiir alle
Arbeitsbereiche.
Beachten Sie bitte, dass eine Achse zur neuen Zielposition bzw. den Relativweg entweder mit

mit Li polation oder ohne eine der beiden fahrt (Standard-

Positionierung). Wenn eine Option aktiviert ist, wird die andere Option automatisch deaktiviert. Ist
keine der beiden ausgewahlt, wird die Standard-Positionierung aktiviert. Die Einstellung wird nach
dem Speichern tibernommen.

PAD Regler | Endschaler | Zusstee |

Konfiguration Hybrid-Werte
[ Nachlaufiegelung aktivieren Fiostionrifizet
FaklorZ Fakior N B0} el
14 1 Zielfenster
\erle @N) emmilteln_| 05 lInc]
Zieferster Mars Auspaberert
102 [ine] 4095}%
Machfahigeschw. T
00062 [mm/s]

11 st

= Zihlichiung des Messsystems
- invertieren Ausgabewert

0

Postioniemadus

el PepraliE . Hubg et
AchserfautStatuss qos Messsystoms 2 Messsystom 2
0[z) 0finc] 105204 fmm]
Textfeld mit Drehfeld Faktor Z - Faktor Z (Zahler) einer Achse mit Nachlaufregelung

anzeigen und eingeben.
Eine Nachlaufregelung ist nur mit einem Wegmesssystem moglich, das an den zweiten
Encodereingang (Dual-Encoder) angeschlossen ist. Dieser Faktor wird fur die Umrechnung der
lo in die osung des fur ung mit ] als

i
Zahler benutzt.

Textfeld mit Drehfeld Faktor N - Faktor N (Nenner) einer Achse mit Nachlaufregelung
anzeigen und eingeben.
Eine Nachlaufregelung ist nur mit einem Wegmesssystem moglich, das an den zweiten
Encodereingang (Dual-Encoder) angeschlossen ist. Dieser Faktor wird fir die Umrechnung der
in die g des fiir ung mit als

Nenner benutzt.

Mit der Taste ,Werte (ZN) ermmeln * kénnen die Faktoren Z, N ermitteln werden. Sie sind von der
d m Dial d

ler Pe alog | efinieren  “ abhangig (siehe Kap
3.6).
Steuergeréat PS 35
Textfeld mit Drehfeld Faktor Z - Faktor Z (Zahler) einer Achse anzeigen und eingeben.
Textfeld mit Drehfeld Faktor N - Faktor N (Nenner) einer Achse anzeigen und eingeben.

Diese Daten sind steuerungsspezifisch.

Der Faktor Z wird fur die Berechnung der Auflosung fiir LCD-Anzeige als Zahler benutzt. Der Faktor N
wird fiir die Berechnung der Auflosung fiir LCD-Anzeige als Nenner benutzt. Der Zahlerstand der
Anzeige (Inkremente) wird bei der bestimmten Einstellung umgerechnet. Z. B. die Konfiguration ,z=1,
N=10000, Typ=1“ entspricht der Anzeige der Position in mm mit der Aufldsung 0,0001 mm/Inkrement.
Textfeld mit Drehfeld Anzeigeposition - Anzeigeposition einer Achse anzeigen und eingeben.

Die Angabe ist in Inkrementen.
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Textfeld Anzeigemodus - Anzeigemodus (als Index) einer Achse anzeigen und
eingeben.

Die folgenden Varianten sind moglich:

0 - Anzeige der Position in Inkrementen (keine Umrechnung),

1 - Anzeige der Position in mm,

2 - Anzeige der Position in pm,

3 - Anzeige der Position in Grad (deg),

4 Anzeige der Position in mrad.

Mit der Taste ,Werte (Z,N) ermmeln “ konnen die Fak(oren Z, N und den Anzelgemodus ermmeln
werden. Sie sind von der K der P heit im Dialog ,P eit
definieren “ abhangig (siehe Kap. 3.6). Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden die Parameter
gespeichert. Dies gilt nur fir die ausgewahlite Registerkarte.

Textfeld mit Drehfeld Zielfenster - Zielfenster einer Achse fiir Bewegungsende mit
Nachlaufregelung anzeigen und eingeben.

Die Angabe ist in Inkrementen des Wegmesssystems.

Textfeld mit Drehfeld - Nack digkeit einer Achse mit
Nachlaufregelung anzengen und emgeben

Die MaReinheit der Geschwindigkeit ist identisch mit der

Eln Doppelklick auf die MaReinheit schaltet die Anzeige der Geschwmd\gkelt auf interne Werte um.

wird in der te erneut abgefragt und
angezeigt (Marsemheit J[xxx]). Ein weiterer Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige
zuriick.

K

en - des invertieren.

Textfeld Positioniermodus - Positioniermodus (als Index) einer Achse mit
Nachlaufregelung anzeigen und eingeben.

Wenn Sie den Typ nicht kennen, klicken Sie bitte auf die Taste ,>>“. Dann erscheint der Dialog mit
den Besct zu jedem Positionis Eine Nact ist nur mit einem
Wegmesssystem méglich, das an den zweiten Encodereingang (Dual-Encoder) angeschlossen ist.
Beachten Sie bitte, dass die Nachlaufregelung einer Achse im Positioniermodus 2,3,7,9 mit dem
Erreichen der Position aktiv bleibt (Phase 3 aktiv). In diesem Zustand ist nur eine weitere
Positionierung mit Nachlaufregelung moglich. Um eine andere Positionierart benutzen zu kénnen (z.B.
Referenzfahrt), beenden Sie die Nachlaufregelung mit der Taste ,Stoppen “ oder deaktivieren Sie
diese Option (Standard-Positionierung aktiviert).

Steuergerét PS 90

Hybrid-Werte

Diese Angaben gelten nur beim Positionieren mit Modus 6,7,8,9 (Hybrid-Modus, Phase 3):

Textfeld mit Drehfeld Position-Offset - Offset (Abstand) mit Vorzeichen einer Achse zur
Zielposition mit Nachlaufregelung anzeigen und eingeben.

Die Angabe ist in Inkrementen des Wegmesssystems.

Textfeld mit Drehfeld Zielfenster - Zielfenster einer Achse fiirs Ende der Hybrid-Positionierung
mit Nachlaufregelung anzeigen und eingeben.

Die Angabe ist in Inkrementen des Wegmesssystems

Textfeld mit Drehfeld Max. Hybrid- einer Achse anzeigen
und eingeben.

Textfeld mit Drehfeld Zykluszeit - Zykluszeit der Hybrid-Positionierung einer Achse mit
Nachlaufregelung anzeigen und eingeben.

Textfeld Ausgabewen - aktuellen Hybrid-Ausgabewert einer Achse anzeigen.

Die Hybi ist an einen [ Die [ gange konnen
Spannungen zwischen 0 und 4,095V erzeugen die mit 12-Bit Auflésung definiert werden (0...4095).

Zur Testkontrolle stehen die weiteren Steuerelemente zur Verfiigung (,Zustand").
Textfeld Achsenfahrt-Status - aktuellen Zustand der Achsenfahrt mit Nachlaufregelung

anzeigen.
Textfeld Positionierfehler... - Positionierfehler des Messsystems anzeigen.
Die Angabe ist in Inkrementen des Wegmesssystems.
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Textfeld HubgroRe... - mit Messsystem ermittelten Tischhub anzeigen.
Er wird nach der Durchfiihrung einer Referenzfahrt mit Modus 6 oder 7 ermittelt. Die MaReinheit des
Hubes ist identisch mit der MaBeinheit der Positionsausgaben.

Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt geanderte Parameter fiir die ausgewahlte
Achse ilbernommen. Dies gilt nur fir die ausgewahite Registerkarte.

Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden alle Parameter fir die ausgewahlte Achse
ubernommen. Dies gilt nur fir die ausgewéahlte Registerkarte.

Im folgenden Abschnitt werden die fur L fur die £ Achse
angezeigt. Hier konnen sie auch geandert werden. Diese Daten sind steuerungsspezlflsch (nur bei
PS 90, PS 30 und PS 35). Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten r

steht oder fiir den definierten Motortyp nicht relevant \st ist das entsprechende Steuerelement grau
unterlegt.

Kunﬂguvatlo

1en Linear - Lir 1 akti bzw.

Eine Achse fahrt zur neuen Zle\pcsluun bzw. den Relativweg entweder im Trapez- oder S-Kurven-
Profil mit Linearinterpolation, wenn die Option aktiviert ist. Wenn diese Option bei mehreren Achsen
des gleichen Steuergerats aktiviert ist, fahren solche Achsen synchron mit Linearinterpolation. Die
Einstellung gilt fur dieses Dialog-Fenster und fiir alle Arbeitsbereiche.
Beachten Sie bitte, dass eine Achse zur neuen Zielposition bzw. den Relativweg entweder mit

oder mit L polation oder ohne eine der beiden fahrt (Standard-
Positionierung). Wenn eine Option aktiviert ist, wird die andere Option automatisch deaktiviert. Ist
keine der beiden ausgewahit, wird die Standard-Positionierung aktiviert. Die Einstellung wird nach
dem Speichern ibernommen.

Zusitee | Nachiaufregelung | Linearinterpoletion | e

Konfiguration

V] Linearinterpolation aktivieren

Mas: Geschwindigkeit
480012 [rms)

Mas: Besshleurigung
AB5BEL] /]

Textfeld mit Drehfeld Max. Geschwindigkeit - maximale Geschwindigkeit einer Achse mit
Linearinterpolation anzeigen und eingeben.

Die MaReinheit der Geschwindigkeit ist identisch mit der der

Ein Doppelklick auf die MaBemhel( schaltet die Anzeige der Geschwindigkeit auf interne Werte um.

Del wird in der te emeut abgefragt und

angezeigt (MaBe\nheil Jxxx]). Ein welterer Doppelklick (oder Profilauswahl) schaltet die Anzeige

zuriick.

Textfeld mit Drehfeld Max. Bt - maximale igung einer Achse mit
Linearinterpolation anzelgen und emgeben
Die MaReinheit der Beschleunigung ist identisch mit der 1sgaben

(Hz - interne Werte).

Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt geanderte Parameter fir die ausgewahite
Achse (ibernommen. Dies gilt nur firr die ausgewahlte Registerkarte.

Mit der Taste ,alle Parameter setzen “ werden alle Parameter fir die ausgewahlte Achse
ubernommen. Dies gilt nur fur die ausgewahlte Registerkarte.

Bei der eterii werden die Werte an das Steuergerét gesendet. Dann
werden die erneut und die ktualisiert. Hier stehen nur
die von dem Steuergerat iibernommenen Werte. Die jeweils zulassigen Wertebereiche fur die
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koénnen den i der Motorsteuerungen entnommen
werden. Wenn die Anwendung keine Verbindung zum Steuergerat hat, steht der Null-Wert in den
Steuerelementen.
Die eingestellten Achsparameter koénnen mittels R oder Kurzstreckenfahrt getestet
werden. Dazu wahlt man den Referenzfahrt-Typ oder eine Distanz. Danach kann eine Referenzfahrt
bzw. eine Testfahrt ausgefihrt werden

Fleferenziohit Achsenstalus anzeigen
Top Starten Posttioniersn
< Ruickwaits| | Varwits >

EndschalterHysterese 1302 [inc]

Textfeld Typ - Typ der Referenzfahrt (als Index) auswahlen.

Wenn Sie den Typ nicht kennen, klicken Sie bitte auf die Taste ,>>*. Dann erscheint der Dialog mit
Besct zu jedem yp.

Textfeld Endschalter-Hysterese - Endschalter-Hysterese anzeigen (nur bei PS 90, PS 30,

PS 35, PS 10, SMS 60).

Diese Daten sind steuerungsspezifisch. Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht
zur Verfiigung steht, ist das Steut

Mit der Taste ,Starten “ wird die Referenzfahrt fiir die ausgewahlte Achse gestartet.

Ein Klick auf die Taste ,Achsenstatus anzeigen “ 6ffnet den Dialog ,Achsenstatus*. Die
entsprechende Achse ist ausgewahlt.

Mit der Taste ,Vorwarts “ wird die Testfahrt in positive Richtung fiir die ausgewahlte Achse gestartet.
Mit der Taste ,Ruckwarts “ wird die Testfahrt in negative Richtung fir die ausgewahite Achse
gestartet.

Mit der Taste ,Stoppen “ unterbricht man jede Positionierung (Referenzfahrt, Testfahrt) sofort.

Mit der Taste ,Schliefen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlie3en

Zur Testkontrolle stehen die Steuerelemente, die die aktuellen Endschalter-Zustande anzeigen
(Registerkarte ,Endschalter”), und die anderen Prifwerte zur Verfigung:

Textfeld Distanz - Distanz fur die Testfahrt eingeben.

Die MaReinheit ist identisch mit der MaReinheit der Positionsausgaben.

Textfeld Aktuelle Position - aktuelle Position der Achse anzeigen.

Die MaReinheit ist identisch mit der MaReinheit der Positionsausgaben.

Textfeld Positionierfehler - aktuelle Positionsabweichung der Achse anzeigen.

Unter der Positionsabweichung ist die Differenz zwischen aktueller Ist-Position und der Soll-Position
zu verstehen.

Text Zeit fur Nachregelung - Zeit fur die Nachregelung anzeigen.

Diese Daten sind steuerungsspezifisch. Wenn die Funktion bei dem ausgewah\(en Sleuergerat mcht
zur Verfiigung steht, ist das wird
nur fur die Hardware-Regelung des Steuergerats PS 90, PS 30, PS 35, PS 10 oder DC 500 angeze\g(

Profiname (max. 50Zeicher]

LIMESB0-100-HSM+LMS 0.1, Last 1 kg

Wegen der itat der besteht die i it, diese Parameter-L

unter einem bestimmten Namen, der aus bis zu 50 Zeichen bestehen darf, als Profil abzuspeichern
(Taste ,neues Profil erstellen “). Dann erscheint ein Dialog-Fenster, geben Sie hier bitte den
Profilnamen ein. Mit der Taste ,Ubernehmen “ werden die eingestellten Parameter (Parameter, die
von dem Steuergerat Ubernommen wurden) in der Programm-Datenbank als ein neues Profil
gespeichert, das Dialog-Fenster wird geschlossen. Mit der Taste ,Abbrechen “ wird kein neues Profil
erstellt, das Dialog-Fenster wird geschlossen.
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1 Wir empfehlen, moglichst viele Daten in codierter Form im Profinamen unterzubringen, um

. spatere Verwendung zu erleichtern. Beispiel: ,LIMES80-100-HSM+LMS 0.1, Y, Last 1 kg* konnte
z.B. einen Linearmesstisch LIMES80 mit Schrittmotor und Linearmesssystem mit 0,1 um
Auflésung bezeichnen, der als Y-Achse montiert und mit 1 kg belastet ist.

Hinweist

« Soll ein Profil aktualisiert werden, muss der entsprechende Profilname im K 1sfeld
,Profil auswahlen “ angezeigt werden. Die Parameter werden in den Steuerelementen
angepasst. Dann werden sie an das Steuergerat gesendet. Die von dem Steuergerat
{ibernommenen Parameter kann man als die aktualisierte Konfiguration speichern (Taste
L Profil aktualisieren ).

+ Soll ein Profil geloscht werden, muss der entsprechende Profiname im Kombinationsfeld
LProfil auswahlen “ angezeigt werden (Taste ,Profil I6schen ).

+  Ein Profil mit leerem Namen erscheint dennoch im K und kann
oder geloscht werden.

« Profilnamen werden nicht Uberprift. Es konnen beliebig viele Profile mit gleichem Namen
angelegt und verwaltet werden. Die softwareinterne Unterscheidung aller angelegten Profile
erfolgt tiber eine fortlaufende Nummer, die jedoch fir den Benutzer nicht sichtbar ist.

Samtliche im Dialog eingesteltlen Parameter werden, zusammen mit den betreffenden

in der 1sdatei mit Er LOWi' t.

3.9 Assistent fiir die Achsenkonfiguration

In diesem Dialog ist die fiir das 4 4t (das markierte Fenster)
maéglich. Jede Achse kann Schritt fir Schritt fir die Arbeit vorbereitet (konfiguriert) werden.

Manuelle Konfiguration — von Schritt 1 bis Schritt 5.

Schit 1

Achse definieren [] Achse iitilisieren

[ automatisch konfigurieren

Dialog anzeigen | 0K, weiter mit Schit 2

Schiitt 4
Sehitt 2 Achsenparameter piiifen und anpassen
Posiioniercinheit defieren.
DK, weiter mit Schiit 5
OK. weiter mit Schritt 3
Schit §

Schitt 3 Achse muss iniislisient werden, damit sie anschiisbend

Shomyersorgung prifen und anpassen bewet werden karn

Dialog arzsigen | K. weiter mit Schrit 4 OK. Kerfiguralion st abgeschiossen!
K 1en Achse initialisi - i itialisi der Achsen.

Ist diese Option aktiviert, wird die ‘Achse nach dem Schrit 1 (Dialog ,Achsen definieren”) automatisch
initialisiert. Sonst kann sie im Schritt 5 initialisiert werden.

Kontrollkastchen automatisch konfigurieren - automatische Achsenkonfiguration aktivieren.

Ist diese Option aktiviert, kann man die Achsen nach dem Schritt 1 automatisch konfigurieren (Dialog
+Achsenkonfiguration®). Dann kénnen sie im Schritt 5 initialisiert werden.

Schiit5
Sehitt 1 Achss muss initilisiert werden, damit sie anschliefiend
Aohse defirieren [ Achee initialisieren bewegt werden kann.
automatisch konfigurieren
0K, weiter mit Schiitt 5 OK, Kenfiguration ist abgeschlossent

Automatische Konfiguration — Schritt 1 und Schritt 5.
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& Achsenkonfiguration - [PS10 - 1_ (]

Postianisreinheit

Bk ! Typerbezeichnung () Artikelnummer
al CROSSS0HSM -
Kombinationsfeld Achse - Achsbezeichner ist automatisch ausgewahlt.
Die Parameter werden fiir jede Steuergeréat-Achse gesondert definiert.
K
Zur Vereinfachung der Elnstellung beslehl die Mdglichkeit, eine passende Positioniereinheit aus der
finierten zu Zur Suche kann die Typenbezeichnung
(Voreinstellung) oder die Artikelnummer benutzt werden. Nach der Eingabe der Bezeichnung kann die
Positioniereinheit im L des K ausgewahit werden. Der Suchvorgang

kann auch mit der Taste ,Finden “ oder mit der Taste ,Erkennen “ (OWISid-Chip) ausgefiihrt werden.
Wenn die Funktion bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verflgung steht oder die
entsprechende Hardwarekomponente nicht gefunden wurde, ist das Steuerelement deaktiviert.

Postionisreinheitist gefunden Finden Erkenven |
Daten sind geladen " Aiomatisch konfigureren
Achsenparameter sind gesezt

Schlifien ]

Taste Al kor - Achse

Die in der Programm-Datenbank hinterlegten und nach erfclgler Auswahl iibernommenen Daten
werden fiir die Achsenkonfiguration benutzt. Nachdem die notwendigen Achsen definiert und die
gewiinschten Parameter eingestellt sind, ist die Vorbereitungsphase abgeschlossen.

3.10Achsenstatus

In diesem Dialog werden die Statusinformationen einer Achse und die Endstufe fir das ausgewahlte
Steuergerit (das markierte Fenster) angezeigt (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3).

Textfeld mit Drehfeld Achse - Steuergerat-Achse auswahlen.

Achszuordnung fir PS 10: Achsel gehort dem Master(1), Achse2 — Slavel(101), Achse3 -
Slave2(102) usw. Um die Achsen 2,3... anzusprechen, braucht die Software eine zugeordnete Bus-
Adresse (Slave-ID) fur entsprechendes Slave-Gerat (Meni ,Steuerung / CanOpen-Slaves*). Nach der
erneuten werden die ktualisiert.

Status

Achserstatus

Achsenfabnt Status

Fehler-Status

Endschaher-Status

Endstufenstatus
Endstule st aktivier

eine qillige Referenzfaht ist
durchgefiit

Status

Textfeld Achsenstatus - Achsenstatus (als Zahl) anzeigen.

Fiir ausfiihrliche Beschreibung klicken Sie bitte auf die Taste ,?". Dann erscheint der Dialog mit der
Beschreibung.
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Textfeld tat! - (als Zahl) anzeigen.

Fur ausfiihrliche Beschreibung Klicken Sie bitte auf die Taste ,?*. Dann erscheint der Dialog mit der
Beschreibung.

Textfeld Fehler-Status - Fehlerstatus (als Zahl) anzeigen.

Fir ausfuhrliche Beschreibung klicken Sie bitte auf die Taste ,?*. Dann erscheint der Dialog mit der
Beschreibung.

Textfeld tat - 1s (als Zahl) anzeigen.

Fur ausfiihrliche Beschreibung klicken Sie bitte auf die Taste ,?". Dann erscheint der Dialog mit der
Beschreibung.

Steuergerat PS 90, PS 10

Textfeld Endstufenstatus - Endstufenstatus (als Zahl) anzeigen.

Fur ausfiihrliche Beschreibung klicken Sie bitte auf die Taste ,?*. Dann erscheint der Dialog mit der
Beschreibung.

Kontrollkastchen Endstufe... - Endstufenstatus (Freigabe) anzeigen.
Kontrollkéstchen ...Referenzfahrt - Giiltigkeit der Referenzfahrt anzeigen.
[ Initiisieren ] )
(i Ausschalten ] [ Endschalter fieifahven |

Einschalten (i Stoppen ]

Mit der Taste ,Freigeben “ wird die Achse fiir die Steuerung freigegeben.

Mit der Taste ,Sperren “ wird die Achse von der Steuerung ausgeschlossen (gesperrt).

Mit der Taste ,Initialisieren * wird die Achse zuerst initialisiert und danach eingeschaltet.

Mit der Taste ,Ausschalten “wird die Achse ausgeschaltet.

Mit der Taste ,Einschalten “ wird die Achse eingeschaltet.

Mit der Taste ,Geschwindigkeitsmodus “ startet man der Geschwindigkeitsmodus einer Achse.

Nach dem Klick wird der Dialog ,.Posmonlergeschwmdlgkell auswahlen angezelg! Die MaReinheit der
Geschwindigkeit ist identisch mit der der Hier konnen der
Wert der Sollgeschwmdlgkel( geandert und der Geschwindigkeitsmodus gestartet werden (Taste
,Setzen und starten’

Mit der Taste ,,Endscha\ter freifahren “ fahrt man aktive Endschalter einer Achse frei.

Mit der Taste ,Stoppen “ unterbricht man jede Positionierung sofort.

Mit der Taste ,P: in FRAM “ werden die im Backup-Speich
des Steuergerats gesichert (PS 10, ,Parameter in EEPROM speichern®).

Mit der Taste ,Parameter aus FRAM abrufen “ werden die Achsenparameter aus dem Backup-
Speicher des Steuergerats geladen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35).

Mit der Taste ,Parameter exportieren “ werden die Achsenparameter ausgelesen und in einer
Textdatei mit der Erweiterung ,owd" gespeichert.

Mit der Taste ,Parameter importieren “ werden die Achsenparameter aus einer Textdatei mit der
Erweiterung ,owd" geladen und gesetzt.

Mit der Taste ,SchlieBen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.11Eingénge und Ausgénge

In diesem Dialog werden die Zustande der digitalen und analogen Eingénge und Ausgange fiir das
ausgewahlte Steuergerat (das markierte Fenster) angezeigt (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).
Beim PS 10 kann man bestimmen, ob Eingange und Ausgange des Master- oder Slave-Gerats
abgefragt werden sollen.

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3)
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TTLEingsnge TTL/SPSE ingsinge Hnaloge Eingange Analoge usginge

71 5 1 5: AN1=529  AING =01 Kanal1 0 :
@2 [ 2 6 o
; ANZ=482 A0 Kanal 2 0 %
713 ? 3 i Kanal 3 0 B
@4 8 4 5 A3t i Kanal 4 i 2
AN =1 In [
[
PWM-ALsgange
Kanal 1 0 .
1 5 0
L Kanal 2 0 2
7 Kanal 3 0 e

8 St 0= Ubemehmen | [ Schieten

Das Steuergerat PS 90 verflgt tber 16 digitale Eingange, 16 digitale Ausgange, 8 analoge Eingange,
8 analoge Ausgdnge und 4 PWM-Ausgénge. Die digitalen Eingénge (1...8) sind TTL-Eingange. Die
digitalen Eingange (9...16) sind SPS-Eingange. Die digitalen Ausgange (1...8) sind TTL-Ausgange.
Die digitalen Ausgénge (9...16) sind SPS-Ausgange.

Das Steuergerat PS 30 verfugt Uber 8 digitale Eingange, 5 digitale Ausgange, 8 analoge Eingange
und 2 PWM-Ausgange. Die digitalen Eingange (1..8) sind TTL-Eingange. Die digitalen Ausgénge
(1...5) sind TTL-Ausgénge.

Das Steuergerét PS 35 verfiigt tber 8 digitale Eingange, 5 digitale Ausgénge, 8 analoge Eingénge
und 2 PWM-Ausgange. Die digitalen Eingange (1...8) sind TTL-Eingange. Die digitalen Ausgange
(1...5) sind TTL-Ausgénge.

Das Steuergerat PS 10 verfiigt tiber 4 digitale Eingange, 5 digitale Ausgange, 4 analoge Eingange
und 2 PWM-Ausgange. Die digitalen Eingénge (1...4) sind TTL-Eingange. Die digitalen Ausgénge
(1...4) sind SPS-Ausgange. Der digitale Ausgang (5) ist ein TTL-Ausgang.

Wenn die Funktion (Eingang bzw. Ausgang) bei dem ausgewahlten Steuergerat nicht zur Verfiigung

steht oder nicht ist, ist das p grau unterlegt.
TTL-Eingénge
Kontrollkastchen 1...8 - Zustand der TTL-Eingénge anzeigen.

TTL/SPS-Eingange
Kontrollkastchen 1...8 - Zustand der SPS-Eingénge anzeigen (nur bei PS 90).
Den Pegel dieser Eingange kann man auf TTL umschalten.

Steuergerat PS 90
Kombinationsfeld Eingangspegel - Pegel der SPS-Eingange auswahlen.
Damit wird der aktuelle Eingangspegel der SPS-Eingange eingestellt. Die digitalen Eingange (1...8)
sind TTL-Eingénge. Die digitalen Eingange (9...16) sind SPS-Eingénge, deren Eingangspegel man auf
TTL umschalten kann.

PS 10
Kombi -AL fir digitale Ausgang
Damit wird die iebsart fiir digitale Ausgange 1 und 2 Diese Ausgange kénnen
sowohl als digitale SPS-Ausgange als auch alternativ als PWM-Ausgange betrieben werden.

TTL-Ausgénge

Kontrollkastchen 1...8 - Zustand der TTL-Ausgange anzeigen und andern
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).

SPS-Ausgéange

Kontrollkastchen 1...8 - Zustand der SPS-Ausgange anzeigen und andern
(nur bei PS 90, PS 10).

Analoge Eingénge

Textfelder - Werte der analogen Eingange anzeigen.
Die Analog-Eingange kénnen Spannungen zwischen 0 und 4,092V bei dem PS 90 direkt messen und
mit 10-Bit Auflésung wandeln (0...1023). Die log-Eingange kénnen zwischen 0 und

5V bei den PS 30, PS 35 und PS 10 direkt messen und mit 10-Bit Auflésung wandeln (0...1023).
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Analoge Ausgénge
Textfelder mit Drehfeld Kanal 1...8 - Werte der analogen Ausgénge anzeigen und andern
(nur bei PS 90).
zwischen 0 und 4,092V erzeugen, die mit 10-Bit

Die Analog-Ausgange kénnen
Auflésung definiert werden (0...1023).

PWM-Ausgénge

Textfelder mit Drehfeld Kanal 1...4 - Werte der PWM-Ausgange (in Prozent) anzeigen
und andern.
Kombinationsfeld Steuergerat - Steuergerat auswahlen (nur bei PS 10).

Achszuordnung: Achsel gehort dem Master(1), Achse2 — Slave1(101), Achse3 — Slave2(102) usw.
Um die Achsen 2,3... anzusprechen, braucht die Software eine zugeordnete Bus-Adresse (Slave-ID)
fur entsprechendes Slave-Geréat (Menil ,Steuerung/CanOpen-Slaves®)

Mit der Taste ,Ubernehmen “ werden die Werte der PWM-Ausgange und analogen Ausgange gesetzt.
Mit der Taste ,SchlieBen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.12Protokoll

OWISoft bietet die Maglichkeit, den Schnittstellenverkehr von der Software zu den Sleuergevaten (vlJn
der Software gesendete Kommandos und von dem
Kontrollzwecken mitzuprotokollieren. Zwei Varianten sind maglich, eine Iange und eine kurze

iante. Die kurze iante enthalt einen Kopf mit Steuerungsnamen und Startzeit,
sowie eine Liste der ! und , wie im Bild
zu sehen ist. In der langen iante sind die il Sende- bzw. -Uhrzeiten
erganzt, und die Geratemeldungen werden zusatzlich Die lange erhoht

die Kommunikationszeit geringfiigig.

In diesem Dialog wird der Inhalt der Protokoll-Datei fiir das ausgewahlte Steuergerat (das markierte
Fenster) angezeigt.

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3)

& protokol - (7590 - 17 NN = B |

2version
PS90-V7.6-180214

llos.03.2014 10:52:24.160 Bnswer

Die Steuerfunktionen sind mit der Hilfe einer Sie wird oben im
Dialogfenster unterhalb der Titelleiste angezeigt. Folgende Aktionen sind méglich:

Aktion

Speichert den Fensterinhalt in eine Datei.

Loscht den Fer . Falls die Pr noch aktiv sein sollte, wird bei
der B der alt
Bestimmt, ob das iert wird oder nicht. Bei
ausgeschalteter Aktualisierung lauft die aktivierte Protokollierung im Hintergrund
weiter.
]

Bestimmt, ob der Anfang oder das Ende der Protokolldatei im Protokollfenster
angezeigt wird. Eine aktivierte Schaltflache bewirkt Anzeige der letzten, d.h.
aktuellsten Protokollzeilen.
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1 Beachten Sie bitte, dass die Protokolldatei ziemlich schnell sehr groR werden kann. Die
+  Aktualisierung des Protokollfensters kostet in diesem Fall viel Laulzeil und verlangsamt die

Software unnétig. Es ist besser, wenn die g des
Protokollfensters im Hintergrund [auft. Es ist moglich, das Protokoll spaler abzuspeichern und
auszuwerten.

3.13Kalibrier-Einstellungen

In diesem Dialog wird die Reihenfolge beim Kalibrieren und beim Messen des verfugbaren
Verstellwegs (,Hubmessen®) festgelegt. Die Konfiguration erfolgt achsenorientiert und gilt fiir alle
verbundenen Steuergeréte.

Reiherfolge der |Kaiivation v [ Korligwaion speichem | [ Schieten |
Kaibrieren
1 34 Typ Offset
N @ e 86 40 0.000 from]
| &5 D @ @ @ 4 0.000 [rrm]
Kombinationsfeld Reihenfolge - Konfiguration auswahlen.
Textfeld A1 - Achsbezeichnung anzeigen.
Optionsfelder 1, 2.. - Reihenfolge auswahlen.

Dabei bekommt jede Achse eine Nummer, mit der sie bei der Kalibrierung (Hubmessung) gestartet
wird. Wenn die Optionsfelder fur die Achse keinen Punkt haben, wird diese Achse nicht gestartet
(deaktiviert). Die Anzahl der Optionsfelder pro Zeile (pro Achse) entspricht der Anzahl der im
Programm definierten Achsen. Wenn die gespeicherte Achsennummer groRer als die gesamte
Achsenanzahl ist, wird diese Achse zuriickgesetzt (deaktiviert).

Textfeld Typ - Kalibrierungstyp (als Index) auswahlen.

Wenn Sie den Typ nicht kennen, klicken Sie bitte auf die Taste ,>>“. Dann erscheint der Dialog mit
den Beschrei zu jedem Typ, der méglich ist

Textfeld Offset - Offset-Wert auswahlen.

Bei der Kalibrierung wird ein definierter Referenzpunkt angefahren. Je nach Steuerungstyp und

Ausstattung der Positioniereinheit stehen unterschiedliche Referenzvarianten zur Verfiigung. Weitere

Hinweise entnehmen Sie bitte z.B. dem Steuerungsmanual. Es besteht die Mdglichkeit, eine

Relatlvdlstanz (,Offset”) zu definieren, die nach Errelchen der Referenzposition zuriickgelegt wird, um
er Die des Offset-Wertes ist

identisch mit der MaReinheit der Posmonsausgab

Fiir jede Achse kann die Reihenfolge, in welchev der Jewemge Kahbnerungsvorgang gestartet wird,

angegeben werden. Dies ist zu geben, ntuell
bei t t wahrend der t vorzubeugen.
| Hierbei ist zu beachten, dass Achsen physisch
. in der Regel gestartet werden konnen, sofern seitens der Mechanlk
nichts dagegen spricht, d.h. wenn Kollision ist.

Bei der Emgabe der Reihenfolge wird eine logische Plausibilitétspriifung vorgenommen. Eine nicht

kann nicht werden. So ist bei den Motorsteuerungen
DC 500 und SMS 60 immer nur die Referenzfahrt einer einzigen Achse zu einem bestimmten
Zeitpunkt moglich.

Mit der Taste ,Konfi i i * wird die Konfi der Kalibrierung gespeichert.

Die F ermittelt den zur Verfiigung rfahrweg von inaktivem
Endschalter zu inaktivem Endschalter (Hub ohne Endschalter-Bereich). Hierbei wird zunachst der
Endscha\ter am Ende des Ver'ahrwegs (posmve Fahmchtung MAXSTP bzw. MAXDEC) angefahren,

wird der End- bzw. Referenzschalter
am Anlang des Verlahrwegs (negative Fahmchtung MINSTP bzw. MINDEC, bei Linearverstellern
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motorseitig) ebenfalls an- und W|eder frelgefahren Die so erreichte Position wird ebenfalls

gespeichert. Die Differenz beider ergibt den (ils] Hub.
Fieherfolge der [Fubmessung B Korfiguation speicher ] | SchlieBen
Hubmessen
1 3 4 Typ Dffset
3 @ 8 B e NS 0.000) frm]
[ @ @ @ ® i 0000 ]

Eine Hubmessung ist nur moglich bei Linearverstellern bzw. Drehverstellern, die mit

Endlagenschaltern an beiden Anschlagen oder mit einem Di

sind. Bei den Steuergeraten DC 500 und SMS 60 besitzen Drehversteller diese Maglichkeit
nicht (die den sind grau unterlegt).

Fir eine Hubmessung stehen die Werte ,Typ“ und ,Offset “ nicht zur Verfigung (deaktiviert).

Mit der Taste ,Konfi i i * wird die Konfi der Hub
Mit der Taste ,Schliefen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlie3en

Die Kalibrierung und die Hubmessung werden im Arbeitsbereich ,Freie Positionierung “ gestartet,
nachdem die gewunscmen Einstellungen vorgenommen worden sm

im Dialog  eir der Ko werden, mit der

i in der i i i mit Erweiterung

L,Owi* gespeichert.

3.14Funktionstasten
In diesem Dialogfeld werden die T: und die i , die mit den
entsprechenden Tasten verknipft sind. Die Konfiguration erfolgt tastenorientiert und gilt far eine

Taste.
® Funktionstasten =i

Taste

F2 Bezeichrung  F2 =

[Tstg [dieser Test wird auf der Schatfliche der

Flan Furklionstaste angezsig!]

lu

Textfeld Taste - zugeordnete Funktionstaste auf der Tastatur wird angezeigt.
Beachten Sie bitte, dass OWISoft die Fur fur sich allein Wenn eine andere
laufende Anwendung die gleichen Funktionstasten nutzt, sind sie ohne Funktion (solange OWISoft
lauft). Um eine solche Kollision zu ist die M6 Ve , die T

fir eine Funktionstaste zu definieren (z.B. F... + Strg + Alt). Dafir werden die entsprechenden
Knnlrullkaslchen aktiviert.

\en mit Textfeld - definierte Tastenbezeichnung wird angezeigt.
Um der Taste eine individuelle Beschriftung zu geben, aktiviert man das Kontrollkastchen. Danach
kann man den gewiinschten Text in das Textfeld eingeben. Die mehrzeilige Bezeichnung ist moglich.
Die GroRe der Funktionstasten kann angepasst werden.

Furktion

© Makio ) prwendung

Delay 3000 = [ Anwendung ausnahien
Optionsfeld Makro - Makro-Funktion aktivieren.

Ist diese Option aktiviert, wird das Textfeld als Kommandozeile interpretiert. Hier kann man die
Anweisungen aus dem Programm-Skript eingeben (eine Anweisung pro Zeile). Die Zeilen werden
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nacheinander abgearbeitet. Hier sind nur einige Befehle moglich: MoveAbs, MoveRel, Stop,
SefTarget, SetPosition, SetVel, SetAccel, MessageBox, MessageBoxDelay, JoystickOn, JoystickOff,
Delay, Beep, WaitForlnput, SetPTrigger, SetNTrigger, GoVel, SetMem, SetMem16, SetMem32,
WaitForMem, WaitForMem16, WaitForMem32, MoveAxis, AninToFile, AninToTab (nur Arbeitshereich
JKette), FileValueToTab (nur Arbeitsbereich ,Kette), ExecCmd. Kurze Befehlsbeschreibungen
stehen im Kapitel 4.4.2 zur Verfiigung.

Funktion

) takro @ Anwendung

excel Arwendung auswahien

Optionsfeld Anwendung - Anwendung-Funktion aktivieren.

Ist diese Option aktiviert, wird der Inhalt des Textfeldes als Dateipfad interpretiert. Diese Datei wird
nach der Betatigung der Funktionstaste gestartet (eine Anwendung) oder mit dem entsprechenden
Programm gedffnet. Die im bekannten kann man mit dem Namen (ohne
Pfadangabe) definieren, z.B. ,,excel“ Den Pfad kann man in einem Dialog auswahlen, der mit der
Taste ,Anwendung auswahlen * gedfinet wird. Eine Anwendung kann mit den Parametern gestartet
werden (siehe Befehl ,ExecWait* aus dem Prog kript). Kurze steht im
Kapitel 4.4.2 zur Verfiigung.

Der wiederholte Klick auf dem Optionsfeld deaktiviert diese Option. Ist keine Option ausgewahlt, hat
die Funktionstaste keine verkniipfte Funktion.

Mit der Taste ,Ubernehmen * wird die K fur die E Fi u

Mit der Taste ,Nachste “ wird die K ion der nachsten Fi angezeigt.

Mit der Taste ,Vorherige “ wird die Konfiguration der vorherigen Funktionstaste angezeigt.

Mit der Taste ,SchlieBen * kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.15Dynamische Positionskorrektur

DIESES Dialogfeld zeigt die Konfi ion der P fur die at Achse an. Die
erfolgt Die kann hier aktiviert bzw. deaktiviert
werden.
& Dynsmische Positionskorrektur (o]
Achse Daei

[a1 ] DATemp\DCS00_34_L30.0ct >
Thehseriennummer 05030089

Kombinationsfeld Achse - Achsbezeichner auswahlen.
Die Konfiguration wird fiir jede Achse gesondert definiert.
Textfeld Datei - Pfad zur OWIS®-Korrekturtabelle anzeigen

(Datei mit Erweiterung ,oct*).
Ein Klick auf die Taste ,>>* 6ffnet ein Dialog-Fenster, in dem man die gewiinschte Datei laden kann.
Die Dateien mit den Korrektur-Daten werden von OWIS® bereitgestellt.

Textfeld Ti i immer - Ser des Tisches i
(Korrektur-Daten sind nur fur einen Tisch giiltig)
Mit der Taste ,Status priifen “ wird einen Positionskorrektur-Bericht fiir die ausgewahlte Achse erstellt
und angezelgt (DEC = dynamic error compensation). Hier stehen unter anderem zur Verfigung:
Status der Korrektur (DEC Status);
+ Name der OWIS®-Datei (OWIS File);
+ Anzahl der Positionen in der gespeicherten Korrektur-Tabelle (Saved Target Pts);
«  Typ der Korrektur, die mit gespeicherten Daten moglich ist (DEC Type);
Bereich, in dem die Positionen korrigiert werden konnen (Min Value und Max Value).
Die Ietzten Angaben sind in Inc (interne Steuergerat-Werte) oder in mm — fir Linearmesstische bzw. in
Grad - firr Drehmesstische.
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Pasitionskorrektur Messhihe

, <] oo e
*) deaklivieit

@ sinfache Koneklur [ Obemehmen |

| Zuickseteen |

Schlieen |

17 bidiektionale Konekiur

Optionsfeld deaktiviert - Positionskorrektur deaktivieren.

Optionsfeld einfache Korrektur - einfache Positionskorrektur aktivieren.
Optionsfeld bidirektionale Korrektur - bidirektionale Positionskorrektur aktivieren.
Textfeld mit Drehfeld 5 -1 hohe fur die iti Ir auswahlen.
Mit der Taste ,Ubernehmen * wird die Konfi fur die Achse

Mit der Taste ,Zuriicksetzen “ wird die Konfiguration fiir die ausgewahlte Achse zuruckgeselzl Dabei
werden die Software-Daten geloscht und die Positionskorrektur deaktiviert.

Mit der Taste ,SchlieBen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieRen.

3.16Bahnsteuerung

Dieser Dialog erméglicht es fiir das 4t (das markierte Fenster), Bahnsteuerung
zu definieren und auszufiihren (nur bei PS 90, PS 30, PS 35).

Steuergerat-Typ und -Index werden in der Titelleiste des Fensters (in eckigen Klammern) angezeigt
(siehe Kap. 3.3).

Die Steuerung erfolgt achsenorientiert und gilt fiir das ausgewahlte Steuergerat.

Index_|dc1 m2 3] 4] 5] 6] 7| _-8[Zeit [ms] _|Funktion |Fehler [ Freigabe \ﬁexcnw |Bes:h\
TTEE: 050 0 00 0 0 0 il 77 [ El 53132
1 7830 036 0 000 0 0 500 17 i El nm 93132
3 2sm 013 0 000 0 0 500 17 0 3 0% 9w
] 013 0 000 O 0 500 17 a 3 hm2 s

Die Daten fur Bahnsteuerung sind im Spelcher des Steuergeréts, in einer Tabelle gespeichert. Diese
Tabelle wird in einer Tabelle im Prog: ( In der ersten Zeile der
Tabelle (Uberschrift-Zeile) stehen die Achsbezeichner fir alle deﬂmerten Achsen. Bei einer nicht
definierten Achse steht hier die Achsennummer (z.B. ,—2¢). In der ersten Spalte der Tabelle stehen
die Nummern des Koordinatensatzes (als Index), von 0 bis 1999. Die Tabelle besteht aus 2000 Zeilen.
Jede Zeile besteht aus 14 Elementen:
1,2,3,456,7,8 - Relativweg mit Vorzeichen fir die entsprechende Achse (-32760...+32760
Inkremente);
Zeit - Zeitintervall in ms (20...1638);
Funktion - Funktionscode (16 Bits — Bitmuster);
Fehler - Fehlerbyte (8 Bits — Achse 1 (Bit0), Achse 2 (Bit1) usw.);
Freigabe - Freigabe-Byte (8 Bits — Achse 1 (Bit0), Achse 2 (Bitl) usw.);
Geschwindigkeit - bei der Priifung berechnete Geschwindigkeit (interne Werte);
Beschleunigung - bei der Priifung berechnete Beschleunigung (interne Werte).
Funktionscode
Mit dem Fur kann der i fiar Bahnsteuerung
eingestellt oder aktuelle Zustande der drei digitalen Ausgange geandert werden.
Bits 0-14 — Steuerung der digitalen Ausgange:

Bits 0...3 — Ausgangnummer 1 (0 — deaktiviert);

Bit 4 - Zustand des Ausgangs (0,1 — Low,High);

Bits 5...8 — Ausgangnummer 2 (0 — deaktiviert);

Bit 9 - Zustand des Ausgangs (0,1 — Low,High);

Bits 10...13 — Ausgangnummer 3 (0 — deaktiviert);

Bit 14 - Zustand des Ausgangs (0 1 Low,High).
Bit 15 — g

0 - Verfahren mit i

1 - Verfahren mit konstanter Beschleunigung.
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Es stehen zahlreiche Funktionen zur Verfiigung, die das Editieren und das Navigieren in der Tabelle
erméglichen. Es gibt zwei Bearbeitungsmodi fiir die Tabelle: Lese-Modus und Editier-Modus. Im Lese-
Modus wird die gesamte Tabelle im Editier-Modus nur die Al T

Editier-Modus .

Um den Modus zu aktivieren, wahlen Sie bitte die gewiinschte Zelle aus, bestatigen Sie die Auswahl
mit einem Doppelklick oder mit der Tastatur (Taste ,Eingabe“), oder geben Sie den Wert direkt ein.
Die Farbe der Zelle wird auf WeiR geandert und ihr Inhalt wird markiert. Jetzt kann man die Zelle wie
ein Textfeld bearbeiten. Mit der erneuten Betatigung der Eingabe-Taste wird der Editier-Modus
verlassen. Dabei andert sich die Farbe der Zelle und ihr Inhalt wird formatiert angezeigt. Ihre
Formatierung ist identisch mit dem Format der isgaben fiir die Achse. Wenn
noch keine Achse zugeordnet wurde, ist die Ausgabe iert. Mit den i (.Bild
nach oben® und ,Bild nach unten“) wird der Editier-Modus verlassen. Die Taste ,Tabulator bietet eine
schnellere Moglichkeit, mehrere Zellen im Editier-Modus zu bearbeiten. Bei aktiviertem Editier-Modus
geben Sie z.B. den neuen Wert ein. Mit der Taste ,Tabulator* wird der neue Wert tibernommen und
die néchste Zelle fur den Editier-Modus aktiviert.

Lese-Modus .
Wenn der Editier-Modus nicht aktiviert ist, befindet sich die Tabelle im Lese-Modus. Hier kann man in
der Tabelle navigi und die a i Zellen i Mit der Maus kann man
die beliebige Position (Zelle) auswahlen. Eine weitere Moglichkeit bietet die Tastatur:
Taste ,Vorwarts*
Gehe zur nachsten Tabellenspalte.
Taste ,Rickwarts*
Gehe zur vorherigen Tabellenspalte.
Taste ,Nach unten”
Gehe zur nachsten Tabellenzeile.
Taste ,Nach oben*
Gehe zur ersten Tabellenzeile.
Taste ,Pos1"
Gehe zur ersten Tabellenspalte.
Taste ,Ende"
Gehe zur letzten Tabellenspalte.
Taste ,Bild nach unten*
Gehe zur letzten Tabellenzeile.
Taste ,Bild nach oben*
Gehe zur ersten Tabellenzeile.
Taste ,Tabulator
Gehe zur nachsten Tabellenzelle. Wenn die letzte Tabellenzelle erreicht wurde, wird die erste
Zelle ausgewabhlit.

Mit der Tastatur oder mit der Maus kann man mehrere Zellen fir die Bearbeitung bestimmen
(markieren). Die linke obere Tabellenzelle der Auswahl wird als Referenzzelle interpretiert. Um den
T zu stehen die zur Verfligung:

Tabelle bearbeten
Ausschneiden (Strg+x) Einfligen (Strg+V)
Kopieren (Stig+C] Lidschen (Entf)

Ausschneiden
Taste und Tastenkombination Strg+X
Entfernt die Markierung im Steuerelement (Tabelle) und Gbertréagt sie in die
Zwischenablage.

Taste und Tastenkombination Strg+C .
Kopiert die Markierung im Steuerelement (Tabelle) und Gbertragt sie in die
Zwischenablage.
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Einfigen
Taste und Tastenkombination Strg+V'
Fugt den Inhalt der Zwischenablage in die markierte Tabellenzelle ein. Der
Zelleninhalt wird durch den Inhalt der Referenzzelle ersetzt. Die unteren Zellen, die
m , werden dabei Uberschrieben.

Loschen
Taste Entf.
Loscht die Markierung im Steuerelement (Tabelle).

Auf gleiche Weise werden die Daten aus einer Excel-Tabelle ibernommen. Dazu muss Excel
geslane( und die gewiinschte Tabelle erstellt oder geladen werden. Die benétigten Tabellenfelder
konnen nun in die Zwischenablage kopiert und aus dieser heraus durch aktivieren des
Programmfensters (OWISoft, Dialog ,Bahnsteverung *) in die gewiinschte und markierte
Tabellenzelle eingefiigt werden. Als D kennt die d nur den Punkt. Bei der
Datentibernahme werden alle Kommas durch Punkte ersetzt.

Tabellen-weite

Mit der Taste ,Werte laden “ werden die ausgewahlten Zeilen im Steuergerat abgefragt und in die
Tabelle im Dialogfenster eingetragen.

Mit der Taste ,Werte “ werden die Zeilen aus der Tabelle im Steuergerat
gespeichert.

Mit der Taste ,Importieren “ werden die Tabellenwerte aus einer Textdatei mit der Erweiterung ,owv*
geladen. Die Tabellenwerte werden aktualisiert.

Mit der Taste ,Exportieren “ werden die Tabellenwerte in einer Textdatei mit der Erweiterung ,owv*
gespeichert. Damit konnen die Tabellenwerte gesichert werden. Nach dem neuen Einschalten des
Steuergeréts sind diese Werte weg (Tabelle ist zurlickgesetzt).

Ausgabe komplett ["] Dauerausgabe

® Ausgabe ab Index o

[] bis Indes HEE

Optionsfeld Ausgabe komplett - Tabellenzeilen fiir Funktion auswahlen (alle 2000 Zeilen).
Ist die Option ausgewahit, wird die Tabelle von der ersten bis zur letzten Zeile abgearbeitet.

Optionsfeld Ausgabe ab Index - Tabellenzeilen fir Funktion auswahlen (ausgewahlte
Zeilen).

Textfeld mit Drehfeld ...ab Index - Startzeile auswahlen.

Ist die Option ausgewahlt, wird die Tabelle von der definierten Startzeile abgearbeitet.
Kontrollkastchen bis Index - Uberwachung der Endzeile aktivieren.

Textfeld mit Drehfeld bis Index - Endzeile auswahlen

Ist die Uberwachung aktiv, wird die Tabelle bis zur definierten Endzeile abgearbeitet. Dies gilt nur fiir
die zweite Variante (Ausgabe der ausgewahiten Zeilen). Ist das Steuerelement nicht aktiviert, wird die
Tabelle bis zur letzten Zeile abgearbeitet.

K a 1en Dau Ausfiihrung der Tabelle fiir Bahnsteuerung
aktivieren (nur fir die Ausfihrung einer Bahnsleuerung ist wichtig).

Ist die Dauerausgabe aktiv, wird die Tabelle fir Bahnsteuerung wie in einer Schleife abgearbeitet.
Wenn die letzte Position erreicht wurde, wird die Ausfiihrung der Tabelle mit der ersten Zeile
fortgesetzt usw. Wenn die Bahnsteuerung gestartet wurde, wird sie von dem Steuergerat (Hardware)
ausgefiihrt. Die aktuelle Position in der Tabelle kann nicht ermittelt werden.

Eine Bahnsteuerung wird beendet:

1. wenn definierte Zeilen der Tabelle abgearbeitet sind.

2. wenn eine Zeile mit dem geloschten Freigabe-Byte (=0) abgearbeitet wird.

3. wenn alle Zeilen der Tabelle abgearbeitet sind.
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- [ Tabelepifen |
® Relaiv Tabele zuriicksstzen

Kreisinterpolafion berechnen
Absalat und eintragen

Abbiechen

Mit der Taste ,Tabelle priifen “ werden die ausgewahlten Zeilen im Steuergerat gepriift, abgefragt und
in die Tabelle im Dialogfenster eingetragen. Mit dieser Funktion kann eine Plausibilitatskontrolle iber
die Tabelle fir Bahnsteuerung durchgefihrt werden. Die Grenzwerte fir Geschwindigkeit und
Beschleunigung werden berechnet und in den einzelnen Zeilen der Tabelle eingetragen. Die
t und Beschleunigung werden gepriift und das Fehlerbyte
entsprechend gesetzt (Achse 1 (Bit0), usw.).
Mit der Taste ,Tabelle zuriicksetzen “ werden die ausgewahlten Zeilen im Steuergerat geldscht,
abgefragt und in die Tabelle im Dialogfenster eingetragen. Dabei werden die Werte in den
entsprechenden Zeilen auf null gesetzt.
Mit der Taste ,Kreisinterpolation berechnen und eintragen  “ werden die ausgewahiten Zeilen im
Steuergerat fiir Kreisinterpolation berechnet, abgefragt und in die Tabelle im Dialogfenster
eingetragen. Ein Klick auf die Taste offnet ein Dialog-Fenster, in dem man die Konfiguration der
Kreisinterpolation erstellen kann.

& Kreisinterpolation berechnen - [FS60 - 1] eS|
Achse X [l ¥| ohsst (a5 -
Unkieisradius et pro Seament, ms]

100012 ] 50015
Statwirkel Sokantenanzahl
0% [deg] 26
Winkebercich Funkion (Bitmuster]
055 [deg] 0
Skalisrung I
FakiorZ Fakior N
[ ] |

Kombinationsfeld Achse X - Achse X fiir Kreisinterpolation auswahlen.
Kombinationsfeld Achse Y - Achse Y fiir Kreisinterpolation auswahlen.
Textfeld mit Drehfeld U I - L fir eingeben.

Die MaReinheit ist identisch mit der MaBeinheit der Positionsausgaben.

Textfeld mit Drehfeld Zeit pro Segment - Zeitintervall pro Segment in ms eingeben.

Textfeld mit Drehfeld Startwinkel - Startwinkel in Grad eingeben.

Textfeld mit Drehfeld Winkelbereich - Winkelbereich in Grad eingeben.

Textfeld mit Drehfeld - Sekar fiir Ki eingeben.
Textfeld mit Drehfeld Funktion - Funktionscode (16 Bits — Bitmuster) eingeben.
Fir mehr Informationen sehen Sie die Beschreibung der Tabelle fiir Bahnsteuerung.
Textfeld mit Drehfeld Faktor Z - Optional: Skalierung-Faktor Z (Zéhler) eingeben.
Textfeld mit Drehfeld Faktor N - Optional: Skalierung-Faktor N (Nenner) eingeben.

Mit der Taste ,OK“ wird die Konfiguration der Kreisinterpolation gespeichert und das Fenster
geschlossen.
Mit der Taste ,Abbrechen “ wird keine Konfiguration gespeichert und das Dialog-Fenster geschlossen.
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( starten ]

I Bohnsteuerung beenden ]

( SchlieBen ]

Mit der Taste ,Bahnsteuerung starten
gestartet.

Mit der Taste ,Bahnsteuerung beenden *“ kann eine laufende Bahnsteuerung abgebrochen werden.
Die fahrenden Achsen verhalten sich wie am Ende der Tabelle.

wird die Bahnsteuerung fiir die ausgewéhlten Zeilen

Mit der Taste ,Abbrechen “ kann man eine laufende Funktion abbrechen.
Mit der Taste ,Schliefen “ kann man das Dialog-Fenster jederzeit schlieen
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4 Arbeitsbereiche

4.1 Freie Positionierung

Der i ,Freie Positionierung’ ¢ die & Achsen relativ bzw. absolut zu
positionieren. Auch ist es maglich, Ist der Achszahler auf Werte zu setzen,
sowie die aktuelle Ist-Position als sog. Home-Position zu definieren und diese bei Bedarf erneut
Die | wird durch der mit ,aktiv* 1 Felder
vorgenommen.
Die Steuerung erfolgt achsenorientiert und gilt fiir alle verbundenen Steuergeréte.
Pastionieren

Al 0.000 [mm] 7] aktiv

A2 0.000 [dea] [ aktiv
Textfeld A1 - Achsbezeichner anzeigen.
Textfeld - Position der Achse auswahlen.
Ihre MaReinheit ist identisch mit der i der P fur die Achse.
Kontrollkéastchen aktiv - Achse fiir die Aktion auswahlen.

Wenn die Achse wahrend der Positionierung deaktiviert wurde (Kontrollkastchen ist leer), wird diese
Achse sofort gestoppt. Dies gilt nur fiir den aktuellen Positioniervorgang. Fir den nachsten
Positioniervorgang wahrend der Kalibrierung oder Hubmessung ist die Achse wieder aktiv.

Mit der Taste ,Relativ positionieren “ werden die a Achsen 4 Laktiv )
gestartet, die angegebenen Positionen werden als Distanz fuv die Positionierung interpretiert

Mit der Taste ,Absolut positionieren “ werden die Achsen (I Laktiv“)
gestartet, die angegebenen Positionen werden als Ziel-Position fir die Positionierung interpretiert.

Mit der Taste ,Homeposition anfahren *“ werden die at £ 1 Achsen (Kontr 2} Laktiv“)

gestartet, die gespeicherten Home-Positionen werden als Zielposition fur die Positionierung

interpretiert. Die Achsen eines Steuergeréats (PS 90) werden synchron gestartet.

Mit der Taste ,Aktuelle Position als Homepos werden die aktuellen Puslllunen fur die ausgewahiten

Achsen (Kontrollkastchen ,aktiv “) als H P t( g: 0). Den Wert der

Home-Position kann man im Dialog ,,F’usilionlere\nhell definieren” ermllleln

Mit der Taste ,Position setzen “ werden die angegebenen Positionen fiir die ausgewahlten Achsen

(Kontrollkastchen ,aktiv “) als Ist-Position der Achszahler gespeichert.

Beachten Sie bme dass die Nachlaufreg g einer Achse im 1s 2,3,7,9 (siehe Dialog

mit dem Erreichen der Position aktiv bleibt (Phase 3 aktiv,

Farbe Magenta). \n diesem Zustand ist nur eine weitere Positionierung mit Nachlaufregelung maéglich.
Um eine andere Positionierart benutzen zu konnen (z.B. Referenzfahrt), beenden Sie die

Nachlaufregelung mit der Taste ,Alles stoppen “ (oder Kontrollkastchen ,aktiv “).

Kalibrieren

Der Funktionsblock ,Kalibrieren“ erlaubt den Start von Kalibrierung bzw. Hubmessung, sowie Eingabe
der Kalibriereinstellungen.
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Mit der Taste ,Kalibrieren “ wird die Kalibrierung gestartet.

Ist die Achse fiir die Kalibrierung nicht definiert, hat dieser Befehl auf diese Achse keinen Einfluss
(siehe Dialog ,Kalibrier-Einstellungen*). Die neu erstellten Achsen (Dialog ,Achse definieren®) sind far
die Kalibrierung vordefiniert (Voreinstellung: Typ=4).

Mit der Taste ,Tischhub messen “ wird die Hubmessung gestartet.

Ist die Achse fiir die Messung nicht definiert, hat dieser Befehl auf diese Achse keinen Einfluss (siehe
Dialog ,Kalibrier-Einstellungen®). Die neu erstellten Achsen (Dialog ,Achse definieren®) sind fiir die
Hubmessung nicht definiert (Voreinstellung).

Mit der Taste ,Kalibrier-Einstellungen * wird der Dialog ,Kalibrier-Einstellungen® gesffnet

Der Mausklick auf die Taste ,Alles stoppen “ bricht die Positioniervorgange a\ler Achsen die
Kalibrierung und die Hubmessung ab.

Der Funktionsblock ,Verschiedenes® erméglicht, bei einem ausgewahiten Steuergerat einen Software-
Reset durchzufiihren.

Werschiedenes

Kombinationsfeld Steuergerat - Steuergerat auswahlen (siehe Kap. 3.3).
Mit der Taste ,Software-Reset “ wird der Reset bei dem ausgewahiten Steuergerat durchgefiihrt.
Dabei wird das Steuergerat in den Einschaltzustand versetzt.

Der Funktionsblock ,Analog-Joystick* erlaubt Aktivierung bzw. Deaktivierung des Joystick-Modus bei
mit dem 1 Joystick (Hardware), oder Simulation des Joystick-
Mndus bei dem ausgewahlten Steuergerat ohne Joystick (Software)

Analag - Jopstick

Aktueller Zustand: Aus

Joystick einschalten

Joystick ausschalten

Tastatur - Joystick
7] - Achsen mi Pletasten
bewegen

Steusigerdt

Textfeld Aktueller Zustand - Joystick-Zustand anzeigen.

Der Mausklick auf die Taste ,Joystick einschalten * aktiviert den Joystick-Modus.

Ist der Befehl grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, ist diese Funktion zurzeit nicht moglich.
Der Mausklick auf die Taste ,Joystick ausschalten *“ deaktiviert den Joystick-Modus.

Ist der Befehl grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, ist diese Funktion zurzeit nicht moglich.

Kontrollkastchen XY-Achsen... - Simulation fiir den Joystick-Modus aktivieren.
Kombinationsfeld Steuergerat - Steuergerat auswahlen (siehe Kap. 3.3).

Ist die Option nicht wird der Joystick-Modus bei den mit Joystick
eingeschaltet. Ist die Option ausgewahlt, wird die Simulation des Joystick-Modus bei dem
ausgewahlten Steuergerat eingeschaltet. Die nutzt die Kor del tick

Zuordnung und Geschwindigkeit fiir Joystick-Modus (siehe Kap. 3.4). Bei der Simulation wud der
Geschwindigkeitsmodus gestartet, mit den gedriickten Pfeiltasten (links, rechts) wird die Achse X
bewegt, mit den gedriickten Pfeiltasten (nach oben, nach unten) wird die Achse Y bewegt. Wenn die
Taste gedrickt ist, wird die maximale Joystick-Geschwindigkeit benutzt. Bei Loslassen der Taste wird
die Geschwindigkeit auf null reduziert (Bewegung ist beendet). Eine Joystick-Achse ohne Zuordnung
kann nicht gestartet werden. Beim PS 10 (PS 10-32) ist die Joystick-Achse X immer aktiv. Deswegen
bei der Simulation gehort Achse X dem Master, Achse Y — Slavel.
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4.2 Maander

Der Arbeitsbereich ,Maander" bietet die Mdglichkeit, mit 2 bzw. 3 beliebigen Achsen der verbundenen
Steuergerate einen maanderférmigen Bewegungsablauf zu realisieren. Optional besteht die
Maglichkeit, die Maander-Positionen manuell (Tasten ,Vorwarts “, ,Riickwérts “) oder automatisch
abzufahren. Bei der letzten Variante wird in jeder Position die vorgewahite Zeit gewartet oder die
definierte Funktion ausgefiihrt. Die Steuerung erfolgt achsenorientiert und gilt fiir alle verbundenen
Steuergerte.

Maanderfahrt bedeutet dass alle eines Rasters bzw.
eines dreidimensionalen Gitters einmal angefahren werden. Es stehen zwei Maandervarianten zur
Verfigung, ,Standard* und ,U eine kurze reibung beider
Varianten.
Standard:
-
m——

+ Die X-Achse fahrt jeweils einen Schritt weiter und bleibt stehen. Dies wird so lange wiederholt,
bis die X-Sequenz erfillt ist, d.h., bis die gewlinschte Anzahl an Schritten durchgefuhrt wurde.

« Die Y-Achse fahrt einen Schritt weiter.

+ Die X-Achse fahrt die X-Sequenz riickwarts.

« Die Y-Achse fahrt einen Schritt weiter.

+ Die X-Achse fahrt die X-Sequenz vorwarts.

« Usw.

+ Hat die Y-Achse den letzten Schritt ausgefihrt, und die X-Achse ihre letzte Rickwarts- bzw.
Vorwartssequenz beendet, macht die Z-Achse ihren ersten Schritt vorwarts.

+ Die nachste Sequenz der X-Achse startet.

+ Die Y-Achse fahrt einen Schritt zuriick.

*  Usw.

Unidirektional

@
+—

+ Die X-Achse fahrt jeweils einen Schritt weiter und bleibt stehen. Dies wird so lange wiederholt,
bis die X-Sequenz erfiillt ist, d.h., bis die gewiinschte Anzahl an Schritten durchgefiihrt wurde.

« Die Y-Achse fahrt einen Schritt weiter.

* Gleichzeitig startet die X-Achse zur L dinate, bzw. zur Koordinate -B, um
anschlieBend umzukehren und zur Ursprungskoordinate aus negativer Richtung
zuriickzukehren, falls fir B ein Wert ungleich Null eingetragen worden ist
(Umkehrspielkompensation).

+ Die X-Achse fahrt die X-Sequenz vorwarts.

« Die Y-Achse féhrt einen Schritt weiter.

* Usw.

+ Hat die Y-Achse den letzten Schritt ausgefiihrt, und die X-Achse ihre letzte Vorwartssequenz
beendet, macht die Z-Achse ihren ersten Schritt vorwarts.

+ Gleichzeitig startet die X-Achse zur U bzw. zur Koordinate -B und

i Pl i Dabe\ startet die Y-Achse auch zur

Ursprungskoordinate.
+ Die X-Achse fahrt die X-Sequenz vorwarts.
« Die Y-Achse féhrt einen Schritt weiter.
+ Usw.
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Achse  AchseY  AchseZ
Zuodung 41 -

Joystick - Achse ] m
Sichiitzah] 3 S 0=

Kombinationsfeld Zuordnung - Achse auswahlen.

Im Steuerelement stehen die Achsen (Act ), die fir die

definiert sind. Um die Maander- Achse 2u benutzen, wahlen Sie bitte eine Achse aus Fur eine
deaktivierte Achse ist die Zeile ,----“ auszuwahlen.

| Es durfen keine gleichen Achsen als Maander-Achse zugeordnet sein. Beispiel: die Achse mit

. der Bezeichnung ,Al1“ sei als X-Achse definiert. Wenn Sie versuchen, diese Achse (,A1) als Y-
Achse auszuwahlen, wird die neue Zuordnung hergestellt und die alte Zuordnung wird geléscht
(im Kombinationsfeld fir Achse X steht die Zeile ,----“).

Kontrollkastchen Joystick-Achse - Achse fiir den Joystick-Modus auswahlen.

Ist die Achse definiert, kann man sie im Joystick-Modus (siehe unten Ki

,Joystick ein ..“). Ist das Steuerelement grau unterlegt und damit nicht aktivierbar, hat das
ausgewahlte Steuergeréat keinen Joystick- Anschluss Die Aktivierung einer Achse fir Joysllck Modus
andert die Joystick-K Die d h: X wird als Joystick X fir das
entsprechende &t definiert, die Maands hse Y als Joystick: *\se Y, die Maandt h

Z als Joystick hse Z. Wenn der Joystick-Modus nur zwei Achsen kennt (SMS 60 und DC 500), kann
es vorkommen, dass die Aktivierung der Achse Z die Achse X deaktiviert (beide Achsen gehéren zu
demselben Steuergerat). Die flexiblere Methode stellt in diesem Fall der Dialog ,Joystick
konfigurieren* dar.

Textfeld mit Drehfeld Schrittzahl - Schrittzahl fiir entsprechende Maander-Achse eingeben.

Sohitweite % 10000 [mm]

Schiittweite 7' 10000 [mm]

Schiittweite 2 ]

Textfeld Schrittweite... - Schrittweite fir Maand hse eingeben.

Es werden nur die positiven Werte erwartet. I|hre MaBeinheit ist identisch mit der MaReinheit der
Positior ur die Ein D ick auf die inhei die neue
Schrittiange aus dem gemessenen oder definierten Tischhub und der definierten Schrittzahl.

@ Pause[s] 1000 [
) Warte auf Taste [>>.<<)

7 Warte auf Funktion F2

Optionsfeld Pause - Maander-Positionen automatisch abfahren.
Textfeld mit Drehfeld Pause [s] - Wartezeit in der Maander-Position definieren.
Die Angabe gilt nur fiir die erste Variante (automatisch).

Optionsfeld Warte auf Taste... - Méaander-Positionen manuell abfahren.
Optionsfeld Warte auf Funktion - Maander-Positionen automatisch abfahren.

Ist die Option aktiviert, wird eine Funktion in der Maander-Position ausgefiihrt. Der Maander wird
fortgesetzt, wenn die Ausfuhrung der Funktlon beendet wurde. Die Funktion ist verknlpft mit einer
(K ionsfeld). Die und die Beschriftungen der Tasten konnen im
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Dialog ,Funktionstasten® angepassl werden (Menl Optionen | Funktionstasten ). Ist keine Funktion

zur 8 Fur , werden die Maander-Positionen ohne Pause
abgefahren.

Es gibt zwei Varianten der Funktionen: Makro-Funktion und Anwendung-Funktion.

Ist die erste Variante aktiviert, werden die aus dem gl kript

zeilenweise ausgefiihrt. Die Funktion ist beendet, wenn die letzte Zeile abgearbeitet wurde.
Ist die zweite Variante aktiviert, wird die vordefinierte Anwendung gestartet. Die Funktion ist beendet,
wenn die Anwendung geschlossen wurde

[71%7 Z- Richtung umkehren

] Joystick ein. wenn Mander unterbrochen

|71 Mit Startposition anfangen Auf Startposition zuriickahren

Kontrollkastchen X Y Z — Richtung ... - Richtung der Maander-Achsen umkehren.
Damit ist die spiegelbildliche Maander-Fahrt méglich (alle Achsen fahren in die Gegenrichtung).

Kontrollkastchen Joystick ein ... - Joystick-Modus aktivieren.

Ist die Option aktiviert, wird der Joystick-Modus bei allen

wenn der Maander unterbrochen wurde (Taste ,Maander unterbrechen ). Danach kann die aktuelle
Position der Joystick-Achse per Joystick korrigiert werden.

Kontrollkastchen Mit Startposition ... - Startposition als erste Maander-Position anfahren.

Ist die Option aktiviert, werden die Startpositionen wahrend der Maander-Ausfihrung zuerst
angefahren (automatische Variante). Bei unidirektionaler Variante wird die Umkehrspielkompensation
der X-Achse durchgefiihrt (B > 0).

K Auf

Ist die Opnon akuwen werden dle Achsen nach Beendlgung des Maanders wieder auf die
verfahren Variante).

Textfeld Position B - Position B definieren.

Es werden nur positive Werte erwartet. Ihre MaReinheit ist identisch mit der MaReinheit der Achse X.
Fur die Distanz B wird ein Wert, der mindestens eine GroBenordnung (Faktor 10) Gber dem maximal
méglichen Umkehrspiel liegt, empfohlen. Beispiel: Aus einer Angabe des Umkehrspiels von z.B.
+0,5 um folgt B = 10 pum.

! Hinweis: i und unidis Fahrt sind nur bei der X-Achse méglich.

Mit der Taste ,Méaander starten “ wird der Maander fiir die ausgewahiten Achsen gestartet. Bei der

en g (O .Pause“ und ,Warte auf Funktion “) werden die Maander-
Positionen in die definierte Richtung einmal abgefahren. Bei der manuellen Abarbeitung (Optionsfeld
.Warte auf Taste “) werden die Tasten ,Vorwarts “ und ,Rickwarts “ aktiviert. Wenn sich das
Programm in der ersten oder der letzten Position des Maanders befindet, wird die Taste ,Rlckwarts “
bzw. ,Vorwarts “ deaktiviert. Bei dieser Variante kénnen die Méaander-Positionen beliebig oft
angefahren werden. Die Achsen eines Steuergerats (PS 90) werden synchron gestartet.

Mit der Taste ,Vorwarts “ wird die nachste Maander-Position angefahren.

Mit der Taste ,Riickwarts * wird die vorherige Maander-Position angefahren.

Beachten Sie b\ue dass die Nachlaufregs g einer Achse im P 1s 2,3,7,9 (siehe Dialog
mit dem Erreichen der Position aktiv bleibt (Phase 3 aktiv,
Farhe Magenta). In d\esem Zustand ist nur eine weitere Positionierung mit Nachlaufregelung maglich.
Mit der Taste ,Maander beenden “ wird die Phase 3 beendet. Wenn der Maander mit der Option
,Joystick ein...” unterbrochen ist, wird die Phase 3 beendet.

Mit der Taste ,Maander “ die Maands en. Die
Positioniervorgénge werden nicht abgebrcchen und d\e aktuellen Z\e\posltlunen wevden errelchl Istes
wird der Joystick-M ie T: wift wird zu ,Maander fortsetzen*
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geandert. Bei der nachsten T i wird der Joystick-Modus al und der
Maander fortgesetzt (ab derjenigen Position, bei welcher unterbrochen wurde).

Mit der Taste ,Maander beenden “ wird die Maander-Ausfiihrung abgebrochen. Die Achsen werden
gestoppt. Die Taste ,Maander starten “ wird aktiviert und die anderen Tasten werden deaktiviert.

Die Konfiguration des Maanders kann in einer Textdatei mit der Erweiterung ,owm* gespeichert
werden.
Dazu stehen die folgenden Meniipunkte zur Verfiigung (Menii ,Datei*):
Neu
Tastenkombination Strg+N .
Offnet eine neue Maander-Konfiguration. Dabei werden die Parameter auf Voreinstellung
. gesetzt (Null-Wert). Die Achszuordnung wird geléscht.
Offnen

Tastenkombination Strg+O .
Ladt eine gespeicherte Konfigurationsdatei fir den Maander. Die entsprechenden
Steuerelemente werden aktualisiert.
Speichern
Tastenkombination Strg+S .
Speichert die Maander-K in die Kor i Die Zuordnung
der Achsen wird nicht gespeichert.
Speichern unter
Ermoglicht das Speichern der Maander-Konfiguration unter einem neuen Namen.

4.3 Kette

Der JKette* icht, einfache Bewegt i u

und auszufiihren.

Die Bedienelemente dhneln denen des Méaander”. Die K kann man sich
als wesentlich erweiterte, unlversellere \/ar\ame der Maanderfunkl\on vorstellen. Es ist moglich, fiir
alle Achsen beliebige Folgen und . Zusatzlich ist es

moglich, Positionen mittels chsnck zu ermitteln (sog. ..Teach In“) und per Klick als Tabellenwerte zu
ibermehmen. Optional bestent die Moglichket, die Positionen der Kette fir die Positionierung zu
bestimmen und sie manuell (Tasten ,Vorwarts “) oder . Bei der
letzten Variante wird in jeder Position die gewéhlte Zeit gewartet oder die definierte Funktion
ausgefiithrt. Wenn eine Spalte der Tabelle keine Uberschrift hat (keine zugeordnete Achse), wird die
Spalte bei Ausfiihrung der Koordinatentabelle ignoriert. Dies gilt auch fir die Zellen ohne Inhalt.

Die Steuerung erfolgt achsenorientiert und gilt fiir alle verbundenen Steuergeréte.

[ A5 [t vz ]
] I 20000 40000 40000
247000 17000 34000 34000

3] £000 8.000 16.000 16.000

Die Kette wird in einem ActiveX-Steuerelement definiert, das wie eine Tabelle aussieht. In der ersten
Zeile der Tabelle (U eile) stehen die ner fiir alle definierten Achsen. Bei jeder
Anderung der Achsendefinition werden die Uberschriften aktualisiert. In der ersten Spalte der Tabelle
stehen die Nummern des Koordinatensatzes, von 1 bis Maximum. Die Zeilenanzahl ist veranderbar.

Es stehen zahlreiche Funktionen zur Verfugung, die das Editieren und das Navigieren in der Tabelle
erméglichen. Es gibt zwei Beavbe\(unqsmcdl fur die Tabelle: Lese-Modus und Editier-Modus. Im Lese-
Modus wird die gesamte Tabelle Editier-Modus nur die T

Editier-Modus .

Um den Modus zu aktivieren, wahlen Sie bitte die gewiinschte Zelle aus, bestatigen Sie die Auswah!
mit einem Doppelklick oder mit der Tastatur (Taste ,Eingabe“), oder geben Sie den Wert direkt ein.
Die Farbe der Zelle wird auf WeiB geandert und ihr Inhalt wird markiert. Jetzt kann man die Zelle wie
ein Textfeld bearbeiten. Mit der erneuten Betatigung der Eingabe-Taste wird der Editier-Modus
verlassen. Dabei andert sich die Farbe der Zelle und ihr Inhalt wird formatiert angezeigt. Ihre
Formatierung ist identisch mit dem Format der iti isgaben fir die Achse. Wenn
noch keine Achse zugeordnet wurde, ist die Ausgabe Mit den (.Bild
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nach oben* und ,Bild nach unten®) wird der Editier-Modus verlassen. Die Taste ,Tabulator* bietet eine
schnellere Moglichkeit, mehrere Zellen im Editier-Modus zu bearbeiten. Bei aktiviertem Editier-Modus
geben Sie z.B. den neuen Wert ein. Mit der Taste ,Tabulator* wird der neue Wert tibernommen und
die nachste Zelle fiir den Editier-Modus aktiviert.

Lese-Modus .
Wenn der Editier-Modus nicht aktiviert ist, befindet sich die Tabelle im Lese-Modus. Hier kann man in
der Tabelle und die a Zellen Mit der Maus kann man

die beliebige Position (Zelle) auswahlen. Eine weitere Moglichkeit bietet die Tastatur:
Taste ,Vorwarts*
Gehe zur nachsten Tabellenspalte.
Taste ,Riickwarts*
Gehe zur vorherigen Tabellenspalte.
Taste ,Nach unten*
Gehe zur nachsten Tabellenzeile.
Taste ,Nach oben*
Gehe zur ersten Tabellenzeile.
Taste ,Pos1"
Gehe zur ersten Tabellenspalte.
Taste ,Ende”
Gehe zur letzten Tabellenspalte.
Taste ,Bild nach unten*
Gehe zur letzten Tabellenzeile.
Taste ,Bild nach oben*
Gehe zur ersten Tabellenzeile.
Taste ,Tabulator
Gehe zur nachsten Tabellenzelle. Wenn die letzte Tabellenzelle erreicht wurde, wird die erste
Zelle ausgewahlt.

Mit der Tastatur oder mit der Maus kann man mehrere Zellen fir die Bearbeitung bestimmen
(markieren). Die linke obere Tabellenzelle der Auswahl wird als Referenzzelle interpretiert. In den
ausgewahlten Zellen kann das Vorzeichen (iber Tastatur (Minustaste) geandert werden (invertiert).
Um den markierten Tabellenbereich zu bearbeiten, stehen die folgenden Meniipunkte zur Verfigung
(Menii ,Bearbeiten “):

Ausschneiden
Tastenkombination Strg+X .
Entfernt die Markierung im Steuerelement (Tabelle) und Ubertragt sie in die
Zwischenablage.

Kopieren
Tastenkombination Strg+C .
Kopiert die Markierung im Steuerelement (Tabelle) und ibertragt sie in die
Zwischenablage.

Einfiigen
Tastenkombination Strg+V .
Figt den Inhalt der Zwischenablage in die markierte Tabellenzelle ein. Der
Zelleninhalt wird durch den Inhalt der Referenzzelle ersetzt. Die unteren Zellen, die
dem markierten Tabellenbereich entsprechen, werden dabei Uberschrieben. Das
mehrfache Einfiigen (Zielbereich ist groRRer als Quellbereich) ist méglich.

Loschen

Taste Entf.
Loscht die Markierung im Steuerelement (Tabelle).

Auf gleiche Weise werden die Daten aus einer Excel-Tabelle tbernommen. Dazu muss Excel
gestartet und die gewlinschte Tabelle erstellt oder geladen werden. Die bendtigten Tabellenfelder
kénnen nun in die stchenablage kop\ert und aus dieser heraus durch aktivieren des

OWISoft, JKette®) in die und markierte Tabellenzelle
eingefligt werden. Als Dezimalzeichen kennt d\e Anwendung nur den Punkt. Bei der Dateniibernahme
werden alle Kommas durch Punkte ersetzt.

Textfeld mit Drehfeld Zeilenanzahl - Anzahl der Tabellenzeilen auswahlen.
Mit der Taste ,Andern“ wird der neue Wert iibernommen und die Tabelle wird entsprechend
vergroRert oder verkleinert (nur die Zeilen!). Die Werte von 1 bis 26922 sind méglich. Die Anzahl der
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Spalten ist konstant. Wenn eine Spalte keine Uberschrift hat (keine zugeordnete Achse), wird die
Spalte bei Ausfiihrung der Koordinatentabelle ignoriert. Dies gilt auch fir die Zellen ohne Inhalt.

Tehell
Zaienanzahl 100}
[ Zsielschen | [ Zeleeinfigen |

[ Achsenposiionen automatisch filen |

Mit der Taste ,Zeile loschen “ wird die ausgewahlte Zeile geloscht. Die gesamte Zeilenanzahl bleibt
erhalten. Die unteren Zeilen werden nach oben verschoben.

Mit der Taste ,Zeile einfiigen “ wird eine leere Zeile vor der ausgewahiten Zeile eingefiigt. Die
gesamte Zeilenanzahl bleibt erhalten. Die unteren Zeilen werden nach unten verschoben. Die letzte
Zeile wird geloscht.

Mit der Taste ,Achsenpositionen automatisch fiillen werden die ausgewahlten Positionen der
Kette automatisch gefillt (Optionen ,Ausgabe...). Dabei wird Hublange oder eingegebener Wert als
gesamter Weg benutzt.

Teachn [Positionen mit Joystick ermittel]

Posiionen suslesen | [ Joysick dus
Mit der Taste ,Joystick... W|rd der Joystick-Modus bei allen ein- bzw.
ausgeschaltet. Diese Tast t wie ein K . Der T und die

Uberschrift zeigen an, ob der Joystick-Modus eingeschaltet ist. Ist der Joystick aktiv, konnen beliebige
Positionen angefahren werden.

Mit der Taste ,Positionen auslesen “ werden die Positionen aus dem Joystick-Modus in die Tabelle
Gibertragen. Bei aktiviertem Joystick-Modus gilt dies nur fur die Joystick-Achsen (farbig markiert).
Wenn der Joystick-Modus nicht aktiviert ist, werden die Positionen aller definierten Achsen
ausgelesen. Bei den Achsen mit Nachlaufregelung werden die Positionen des Wegmesssystems
Ubertragen.

Busgabe kamplett [7] Dauerausgabe
@ Ausgabe ab Position 14
(] bis Pasition 8
Optionsfeld Ausgabe komplett abfahren (alle P
Ist die Option ausgewahlt, wird die Kette von der ersten bis zur letzten Zeile ahgearbe\tet
Optionsfeld Ausgabe ab Position abfahren
Textfeld mit Drehfeld ...ab Position - Slanzelle auswahlen.

Ist die Option ausgewahlt, wird die Kette von der definierten Startzeile abgearbeitet.

Kontrollkastchen bis Position - Uberwachung der Endzeile aktivieren.

Textfeld mit Drehfeld bis Position - Endzeile auswahlen.

Ist die Uberwachung aktiv, wird die Kelle bis zur defmlenen Endzeile abgearbeitet. Dies gilt nur fiir die
Zweite Variante (Ausgabe der Ist das 1t nicht aktiviert, wird die

Kette bis zur letzten Zeile abgearbeitet.

Kontrollkastchen Dauerausgabe - mehrfache Ausfithrung der Kette aktivieren.
Ist die Dauerausgabe aktiv, wird die Kette wie in einer Schleife abgearbeitet. Wenn die letzte Position
erreicht wurde, wird die Ausfiihrung der Kette mit der ersten Zeile fortgesetzt usw.

! Mehrfache Ausfiihrung ist nur bei einer Kette, die automatisch abgefahren wird, moglich.
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Optionsfeld Pause - Positionen der Kette automatisch abfahren.
Textfeld mit Drehfeld Pause [s] - Verweilzeit in einer Position definieren.
Die Angabe gilt nur fir die Variante ,automatische Ausfihrung“.
Pasiionieten
@ Pausels] 0500 5]

") Waite auf Taste [>>.<<)

Watead  p2 B:Ahsoluk
- Furktion
[T Furktion in Pasition defirisren
Optionsfeld Warte auf Taste... - Positionen der Kette manuell abfahren.
Optionsfeld Warte auf Funktion - Positionen der Kette automatisch abfahren.

Ist die Option aktiviert, wird eine Funktion in der Ketten-Position ausgefihrt. Die Kette wird fortgesetzt,
wenn die Ausfiihrung der Funktion beendet wurde. Die Funktion ist verknipft mit einer Funktionstaste
(Kombinationsfeld). Die Funktionen kénnen im Dialog ,Funktionstasten“ angepasst werden (Meni
Optionen | Funktionstasten ). Ist keine Funktion zur ausgewahiten Funktionstaste zugeordnet,
werden die Ketten-Positionen ohne Pause abgefahren.

Es gibt zwei Varianten der Funktionen: Makro-| Funk(lcn und Anwendung-Funktion.

Ist die erste Variante aktiviert, werden die aus dem Prog krip!
zeilenweise ausgefiihrt. Die Funktion ist beendet, wenn die letzte Zeile abgearbeitet wurde.

Ist die zweite Variante aktiviert, wird die vordefinierte Anwendung gestartet. Die Funktion ist beendet,
wenn die Anwendung geschlossen wurde.

Kontrollkéstchen Funktion in Position... - Funktion in Position aktivieren.

Ist die Option aktiviert, kann eine Funktion (oder Verweilzeit) in jeder Ketten-Position definiert werden

(eigene Konfiguration fiir jede Zeile). Ist die Option deaktiviert, kann eine Funktion (oder Verweilzeit)

fur alle ausgewahliten Zeilen definiert werden (eine Konfiguration fiir alle Zeilen).

Funktion in Position

Die Verweilzeit (Option ,Pause...“) fur ausgewahlle Ketten-Positionen wird in der nachsten leeren
I ichner) Spalte (als D t in ms). Die Funktion (Option ,Warte auf

Funktion) fur ausgewahlite Ketten-Positionen wird in der nachsten leeren (ohne Achsbezeichner)

Spalte mit Uberschrift ,Funktion* angezeigt (verkniipft mit einer Funktionstaste). Im Editier-Modus

kann dle Zeit der Verzogerung beliebig geéandert werden. Im Editier-Modus kann eine beliebige

(Kombir werden.

Optionsfeld Relativ - Positionen der Kette relativ anfahren.
Die Tabellenwerte werden als Distanz fir die entsprechenden Achsen interpretiert.
Optionsfeld Absolut - Positionen der Kette absolut anfahren.
Die T werden als fir die 1den Achsen

Ausgabe in Position

2 Skript-Befehle ,AninToTab* und ,FileValueToTab* sind nur im Arbeitsbereich ,Kette* (...ToTab)
anwendbar. Damit kann der Wert des Analog-Eingangs oder der Wert aus einer Textdatei in der
nachslen leeren (ohne Achsbeze\chner) Spalte angezelgt werden. Es ist moglich, mehrere Werte
fir die Kette (Tabelle) hat nur 12 Spalten. Bitte
beachten, dass eine Ausgabe moghch ist, wenn die leeren Spalten zur Verfigung stehen.

Mit der Taste ,Kette starten “ wird die Kette fir die definierten Achsen gestartet. Wenn eine Spalte
keine Uberschrift hat (keine zugeordnete Achse), wird die Spalte bei Ausfihrung der
Koordinatentabelle ignoriert. Dies gilt auch fiir die Zellen ohne Inhalt. Bei der automatischen
Abarbeitung (Optionsfelder ,Pause* und ,Warte auf Funktion “) werden die Ketten-Positionen einmal
oder beliebig oft (Dauerausgabe aktiv) abgearbeitet, und zwar von oben nach unten. Wenn die
Positionen der aktuellen Zeile erreicht wurden, wartet das Programm die gewiinschte Zeit oder bis die
definierte Funktion ausgefiihrt wird. Bei der manuellen Abarbeitung (Optionsfeld ,Warte auf Taste )
werden die Tasten ,Vorwarts “ und ,Rlckwarts “ aktiviert. Wenn sich das Programm in der ersten oder
der letzten Position der Kette befindet, wird die Taste ,Rlckwarts “ bzw. ,Vorwarts * deaktiviert. Bei
dleser Variante konnen dle Ketten-Positionen helleb\g oft angefahren werden. Die Option

“ ist dabei Die Achsen eines Steuergerats (PS 90) werden synchron

gestanel.
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Mit der Taste ,Vorwarts “ werden die nachsten Ketten-Positionen (nachste Zeile) angefahren.

Mit der Taste ,Riickwarts * werden die vorherigen Ketten-Positionen (vorherige Zeile) angefahren.
Beachten Sie bme, dass die Nachlaufreg g einer Achse im 1s 2,3,7,9 (siehe Dialog
mit dem Erreichen der Position aktiv bleibt (Phase 3 aktiv,
Farbe Magenta). \n diesem Zustand ist nur eine weitere Positionierung mit Nachlaufregelung maéglich.
Mit der Taste ,Kette beenden “ wird die Phase 3 beendet. Wenn der Joystick-Modus mit der Taste
,Joystick ..." eingeschaltet ist, wird die Phase 3 beendet.

Mit der Taste ,Kette unterbrechen wird die Ausfihrung der Kette unterbrochen. Die
Pusmomervorgange werden nicht abgebmchen und die aktuellen Zielpositionen werden erreicht. Die
T wird zu "Kette “ geandert. Bei der nachsten Tastenbetatigung wird die
Kette fortgesetzt (ab der]emgen Position, bei welcher unterbrochen wurde).

Mit der Taste ,Kette beenden * wird die einmalige oder
Die Achsen werden gestoppt. Die Taste ,Kette starten “ wird aktiviert und die anderen Tasten werden
deaktiviert.

der Kette (K kann in einer Textdatei mit der Erweiterung ,owc'
gespelchert werden.
Dazu stehen die folgenden Menipunkte zur Verfiigung (Meni ,Datei):
Neu
Tastenkombination Strg+N .
Offnet eine neue leere Koordinatentabelle.
Offnen
Tastenkombination Strg+O .
Ladt eine gespeicherte Konfigurationsdatei fiir die Kette. Die Tabellenwerte werden
aktualisiert.
Speichern
Tastenkombination Strg+S .
Speichert die Koordir in die Konfi sdatei. Die Zuordnung der
Achsen wird nicht gespeichert.
Speichern unter
Ermaglicht das Speichern der Koordinatentabelle unter einem neuen Namen.
Daten exportieren / importieren
Spelchen oder ladt die Daten im CSV-F t. Das Ti und das D
ind Bei dem der Koordir wird die Zuordnung der Achsen
mchl gespeichert. Nach dem Laden werden die Tabellenwene aktualisiert.

4.4 Programm

4.4.1 Oberﬂache

Der Arbei sglicht komplexe Beweg

zu spelchern und d\eses spater auszufuhren. So sind z.B. Schleifen und sogar Berechnungen in

gewissem Umfang moglich. Mit dem Programm-Skript kann man die Funktionalitit der Anwendung

erweitern und besummte Ablaufe au(omaﬂsleren Hier wird eine kleine universelle (gilt fur alle
Typen; Das Skript wird in einem Texteditor erstellt, der sich im

linken Teil des A befindet. Die besteht aus 46 Befehlen. Kurze

1 finden Sie
Die Steuerung erfolgt achsenorientiert und gilt fir alle verbundenen Steuergerate.

[ zelewschen | [ Zeieeinfigen |

Teachin (Posiionen mit Joystick emittelr]

[ Postionenauskesen | [ Jogstick s |

Mit der Taste ,Zeile l6schen “ wird die ausgewahlte Zeile des Editors geléscht. Die unteren Zeilen
werden nach oben verschoben.

Mit der Taste ,Zeile einfligen “ wird eine leere Zeile vor der aktiven Editorzeile eingefigt. Die
darunterliegenden Zeilen werden nach unten verschoben.

OWISoft 2.80 e 65



Mit der Taste ,Joystick... “ wird der Joystick-Modus bei allen ] E ein- bzw.
ausgeschaltet. Diese Taste iert wie ein K . Der T und die
Uberschrift zeigen an, ob der Joystick-Modus eingeschaltet ist. Ist der Joystick aktiv, konnen beliebige
Positionen angefahren werden.

Mit der Taste ,Positionen auslesen “ werden die Positionen aus dem Joystick-Modus in die
ausgewahlte Editorzeile iibertragen. Die Positionen werden zu einem ,SetTarget-Befehl konvertiert,
z.B. ,SetTarget X=0 Y=0 Z=0". Bei aktiviertem Joystick-Modus gilt dies nur fir die Joystick-Achsen.
‘Wenn der Joystick-Modus nicht aktiv ist, werden die Positionen aller definierten Al:hsen ausgelesen.

Bei den Achsen mit ing werden die des
Befehl Parammeter -
Movedbs KYZ/ Achse
MoveRel RYZ [} hchse
SetTarget #=n'r=nZ=n/ Achse=Positions,
SetPasition #=n'Y=nZ=n/ Achse=Positions
Stop RYZ [} hchse

Alle Befehle mit den dazugehorenden Parametern kann man iber die Tastatur eingeben. In einer
Zeile darf nur ein Befehl stehen, und zwar auf der ersten Position. Die Kommandozeile kann maximal
aus 15 Elementen (Wortern) bestehen. Sie werden durch Leerzeichen oder Tabulatoren voneinander
getrennt. Die Ausnahme aus dieser Regelung sind die Befehle ,,MessageBox “. Sie erwarten einen

ing als ersten , der in Hoct (..." oder ,..“) eingeschlossen werden
muss. Der Meldungsstring wird als ein Element interpretiert und kann aus mehreren Wortern
bestehen. Die Zeilen ohne Inhalt (leere Zeilen) werden bei Ausfiihrung ignoriert.

1 Befehle, die keine giltigen Parame(er haben, werden nicht ausge!uhn So ist es moglich, mit den

! Befehlen ,Loop* und W p* einzelne auBer Kraft zu setzen.
Werden keine giiltigen Parameter an den Befehl tbergeben, wird dle Schleife ignoriert. Der
Programmblock, der in einer solchen Schleife steht, wird im Programm quasi ,auskommentiert*.

Es gibt eine andere Moglichkeit, Befehle in den Texteditor einzugeben. In der Befehlsliste werden alle
Befehle aus der Skriptsprache mit einer kurzen Beschreibung aufgelistet. Ein Klick in der
entsprechenden Zeile tibertragt den Befehl in den Editor und ersetzt dort die Markierung. Danach
sollte man die entsprechenden Parameter manuell eingeben.

Um den markierten Text im Editor zu bearbeiten, stehen die folgenden Mentpunkte zur Verfiigung
(Menii ,Bearbeiten “):

Ausschneiden

Tastenkombination Strg+X .

Entfernt die Markierung im Texteditor und Ubertragt sie in die Zwischenablage.
Kopieren

Tastenkombination Strg+C .

Kopiert die Markierung im Texteditor und tibertrégt sie in die Zwischenablage.
Einfugen

Tastenkombination Strg+V .

Entfernt die Markierung im Texteditor und fiigt den Inhalt der Zwischenablage ein.
Loschen

Taste Entf.
Loscht die Markierung im Texteditor.

Wenn das Programm-Skript erstellt wurde, kann man es testen oder ausfihren. Optional besteht die
Maglichkeit das Programm oder den Test sequenziell (zeilenweise) auszufiihren.

Programm starter »

7] Einzelschiit-Ausfid Frogramm unerbrech
Syntanpriifung Programm besnden
Kontrollkastchen Einzelschritt-Ausfiihrung - sequenzielle Programm-Ausfilhrung aktivieren.
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Mit der Taste ,Programm starten “ wird das Programm gestartet. Bei der automatischen Abarbeitung

(Option ,Einzelschritt-Ausfiihrung  * ist nicht gewahlt) werden die Programmzeilen von oben nach

unten abgearbeitet. Die aktuelle Zeile wird markiert. Bei der sequenziellen Abarbeitung (Option

Einzelschritt-Ausfihrung  “ ist aktiv) wird die Taste ,Vorwarts“ aktiviert. Wenn die letzte

Programmzeile abgearbeitet wurde, wird das Programm beendet.

Mit der Taste ,Vorwarts “ wird die nachste Programmzeile abgearbeitet.

Beachten Sie bme dass die Nachlaufreg g einer Achse im 1s 2,3,7,9 (siehe Dialog
i mit dem Erreichen der Position aktiv bleibt (Phase 3 aktiv,

Farbe Magenta). In diesem Zustand ist nur eine weitere Positionierung mit Nachlaufregelung maglich.

Um eine andere Positionierart benutzen zu konnen (z.B. Referenzfahrt), beenden Sie die

Nachlaufregelung mit dem Skript-Befehl ,Stop“ oder mit der Taste ,Programm beenden “. Wenn der

Joystick-Modus mit der Taste ,Joystick ...“ eingeschaltet ist, wird die Phase 3 beendet.

Mit der Taste | “ wird die des Die
ti organg - werden nicht und die aktuellen Zielpositionen werden erreicht. Die

T wird zu ,, geandert. Bei der nachsten Tastenbetatigung wird

die Programm-Ausfiihrung Yongeselzl (ab derjenigen Position, bei welcher unterbrochen wurde).

Mit der Taste ,Programm beenden “ wird die Programm-Ausfilhrung abgebrochen. Die Achsen
werden gestoppt. Die Taste ,Programm starten “ wird aktiviert und die anderen Tasten werden
deaktiviert.

Mit der Taste ,Syntaxpriifung “ wird die Priiffung der Befehlssyntax und -Parameter gestartet. Dabei
wird nur das Programm-Skript gepriift, es werden keine Positioniervorgange gestartet und keine
Achsenparameter geandert. Bei der automatischen Abarbeitung (Option ,Einzelschritt-Ausfuhrung
ist nicht aktiv) werden die Programmzeilen von oben nach unten gepriift. Die aktuelle Zeile wird
markiert. Ist ein Fehler gefunden, wird die Ausfiihrung unterbrochen. Danach wird die Fehlerstelle
markiert und ein Dialog-Fenster erstellt, das die Zeile und die Position des Fehlers zeigt. Mit der Taste
.Programm fortsetzen “ wird die Priifung fortgesetzt. Am Ende wird ein Fehlerprotokoll angezeigt, das
alle gefundene Fehler enthalt.

Bei der sequenziellen (Option “ ist aktiv) wird die Taste
WVorwérts “ aktiviert. Wenn die letzte Programmzeile abgearbeitet wurde, wird die Priifung beendet.
Mit der Taste ,Vorwarts “ wird die nachste Programmzeile abgearbeitet. Nach jeder Zeile wird ein
Fehlerprotokoll angezeigt, das die Zeile und die Position des Fehlers meldet. Die Fehlerstelle wird
markiert.

Es ist sehr ratsam, ein neues Programm vor seiner Ausluhrung zuerst zu testen. Es werden
H lediglich die Syntax und die 0 ) gepriift.
Den logischen Aufbau des Programms kann die Software nicht tiberprafen.

Hinweist
+ Es konnen wahrend des ingen
verandert werden (Einschréankung SMS 60 und DC 500: Veranderung ist nur bei Achsen
maéglich, die nicht in Bewegung sind).
«  Sofern im Programm-Skript Prozeduren oder Variablen eingesetzt werden, sollten diese
vorher im Programm deklariert werden (z.B. zuerst ,Proc xyz...“, dann ,Call xyz*).
. Schlelfen im Programm kénnen in bis zu fiinf Ebenen verschacmell werden.
Weitere 1 stehen in der reibung zur Verfligung.

Das Programm-Skript kann in einer Textdatei mit der Erweiterung ,owp*“ gespeichert werden.
Dazu stehen die folgenden Meniipunkte zur Verfiigung (Meni ,Datei):
Neu

Tastenkombination Strg+N .

Offnet ein neues leeres Skript. Der Inhalt des Texteditors wird geléscht.
Offnen

Tastenkombination Strg+O .

Léadt ein gespeichertes Programm-Skript. Der Inhalt des Texteditors wird aktualisiert.
Speichern

Tastenkombination Strg+S..

Speichert das Programm-Skript in die bestehende Textdatei.
Speichern unter

Ermaéglicht das Speichern des Programms unter einem neuen Namen.
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442

Befehlsdefinition

MoveAbs

Beschreibung

Absolut Fall zuerst die (siehe
SetTarget ). Die Posmonsangaben werden auf absolut umgeschaltet. Die Achsen eines
Steuergerats (PS 90) werden synchron gestartet.

Parameter
Als werden erwartet (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch
Leerzeichen oder getrennt). Nicht korrekte Bezeichner werden

ignoriert. Werden kelne gultigen Parameter tibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
MoveAbs <Bezeichner 1> <Bezeichner 2> ...

MoveRel

Beschreibung

Relativ positionieren. Falls notwendig zuerst die Distanz definieren (siehe SetTarget).
Die Positionsangaben werden auf relativ umgeschaltet. Die Achsen eines Steuergerats
(PS 90) werden synchron gestartet.

Parameter
Als Werden erwartet (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch
Leerzeichen oder getrennt). Nicht korrekte Bezeichner werden

ignoriert. Werden kelne gultigen Parameter tibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
MoveRel <Bezeichner 1> <Bezeichner 2> ...

SetTarget
Beschreibung

Zielposition bzw. Distanz definieren. Die Positionsangaben werden auf absolut
umgeschaltet. Danach kann eine Achse gestartet werden (siehe MoveAbs , MoveRel).
Parameter

Als werden und t (als Konstante) erwartet,
die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines Positionswertes kann man
eine Variable mittels Angabe des Var deren
Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser
Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

yntax
SetTarget <Achse 1>=<Konstante 1>...
SetTarget <Achse 1>=<Variable 1>...

SetPosition

Beschreibun

Aktuelle Position neu definieren.

Parameter

Als werden und t (als Konstante) erwartet,
die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines Posmonswenes kann man
eine Variable mittels Angabe des r

Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird d\eser
Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine giiltigen Parameter (ibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

SetPosition <Achse 1>=<Konstante 1>...

SetPosition <Achse 1>=<Variable 1>...

Stop

Beschreibung
Ausgewahlite Achse stoppen.
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Parameter

Als werden i erwartet (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch
L oder T: getrennt). Nicht korrekte Bezeichner werden
ignoriert. Werden keine gilltigen Parameter iibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Synta

Syntax
Stop <Bezeichner 1> <Bezeichner 2> ...

Loop ... EndLoop

Beschreibung

Moglichkeit, wiederholte Ablaufe zu generieren durch Erzeugen und Starten einer ,Loop*-
Schleife. Der Befehl ,Loop“ erwartet unbedingt den Abschluss mittels ,EndLoop*“. Damit
wird der ,Loop*-Programmblock beendet.

Parameter

Als Parameter wird eine Zahl erwartet, die die Anzahl der Schleifendurchlaufe
(Wiederholungsanzahl) definiert. Der in der Schieife eingeschlossene Programmblock
wird dann genau so viele Male hintereinander ausgefiihrt. Werden keine giiltigen
Parameter (ibergeben, wird die Schleife ignoriert. Der Programmblock, der in einer
solchen Schleife steht, wird im Programm quasi ,auskommentiert*.

Syntax

Loop <Wiederholungsanzahl>

EndLoop

WaitForAxisStop ... EndWait

Beschreibung

Moglichkeit, wiederholte Ablaufe zu generieren durch Erzeugen und Starten einer
JWaitForAxisStop“-Schleife. Hierbei handelt es sich um eine bedingte Schleife, die
solange ausgefiihrt wird, bis die Bedingung erfillt ist. Die Bedingung ist, dass alle
Positioniervorgénge der als Parameter iibergebenen Achsen beendet sind (Achsen
stehen in Position). Der Befehl ,WaitForAxi: p* erwartet i

mittels ,EndWait". Damit wird der ,Wait*-Programmblock beendet.

Parameter

Als werden i erwartet (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch
L oder T: getrennt). Nicht korrekte Bezeichner werden
ignoriert. Werden keine giiligen Parameter (ibergeben, wird die Schieife ignoriert. Der
Programmblock, der in einer solchen Schleife steht, wird im Programm quasi
,auskommentiert*.

Syntax

WaitF D i 1> 2> .

EndWait

Delay

Beschreibung

Verzogerung definieren.

Parameter

Als Parameter wird eine Zahl erwartet, die eine Verzogerung in Millisekunden definiert.
Werden keine giiltigen Parameter tibergeben, wird der Befehl nicht ausgefihrt.

Syntax

Delay <Verzégerung>

Proc ... EndProc

Beschreibung

Maglichkeit, einmal geschriebene Programmbltcke als Prozedur zu definieren, damit
diese mehrfach an verschiedenen Stellen verwendet werden konnen. Der Befehl ,Proc*
erwartet unbedingt den Abschluss mittels ,EndProc®. Damit wird der Proc*-
Programmblock beendet.

Parameter
Als Parameter wird ein Prozedurname erwartet. Es darf keine Prozeduren mit gleichen
Namen geben. Werden keine giltigen Parameter tibergeben, wird die Prozedur ignoriert.
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Der Programmblock, der in einer solchen Prozedur steht, wird im Programm quasi
,auskommentiert*.

Syntax

Ein Prozedurname darf beliebig lang sein und aus belleblgen alphanumerischen Zeichen
bestehen. 1sind Trer wie z.B. L oder Tabulator.

Proc <Prozedurname>

EndProc

Call

Beschreibung

Eine vorher im Programmcode bereits definierte Prozedur aufrufen.

Parameter

Als Parameter wird ein giltiger, d.h., ein bereits im Vorfeld definierter Prozedurname
erwartet. Wird kein giiltiger Parameter iibergeben, erfolgt keine Aktion.

Syntax

Call <Prozedurname>

Var

Beschreibung

Definition einer Variablen vom Typ ,double* und Zuweisung einer Konstanten bzw. einer
Variablen an diese Variable

Parameter

Als erster Parameter wird ein glltiger Variablenname erwartet. Als zweiter Parameter
werden ein giiltiger Variablenname oder eine Konstante erwartet. Werden keine giiltigen
Parameter tibergeben, erfolgt keine Aktion.

Ein Variablenname darf beliebig lang sein und aus beliebigen alphanumerischen Zeichen
bestehen. sind Ti \, wie z.B. Leerzeichen oder Tabulator. Als
erstes Zeichen wird ein Buchstabe erwartet.

Var <Bezeichner 1> <Bezeichner 2>

Hierbei gilt: <Bezeichner 1> = <Bezeichner 2>

Hinweis: OWISoft prift bei der Parameterauswertung zuerst, ob eine Variable mit
entsprechendem Namen vorliegt (Variable hat Prioritét vor Konstante). Wurde z.B. eine
Variable mit Namen ,12b" tbergeben, interpretiert OWISoft sie als numerische
Konstante 12 und nicht etwa als eine Variable mit Namen ,12b".

Add

Beschreibung

Addition einer Konstanten bzw. einer Variablen zu einer Variablen.

Parameter

Zwei giiltige Variablennamen (siehe Var), bzw. ein glltiger Variablenname
(Bezeichner 1) und eine Konstante (Bezeichner2) werden erwartet. Werden keine
glltigen Parameter tibergeben, erfolgt keine Aktion.

Add <Bezeichner 1> <Bezeichner 2>
Hierbei gilt: 1>= 1>+ 2>

Sub

Beschreibung

Subtraktion einer Konstanten bzw. einer Variablen von einer Variablen.

Parameter

Zwei glltige Variablennamen (siehe Var), bzw. ein giiltiger Variablenname
(Bezeichner 1) und eine Konstante (Bezeichner2) werden erwartet. Werden keine
giiltigen Parameter iibergeben, erfolgt keine Aktion.

Syntax

Sub <Bezeichner 1> <Bezeichner 2>

Hierbei gilt: 1>= 1>- 2>

Mul

Beschreibung
Multiplikation einer Variablen mit einer Konstanten bzw. einer Variablen.
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Parameter

Zwei giltige Variablennamen (siehe Var), bzw. ein giiliger Variablenname
(Bezeichner 1) und eine Konstante (Bezeichner2) werden erwartet. Werden keine
gilltigen Parameter iibergeben, erfolgt keine Aktion.

Syntax

Mul <Bezeichner 1> <Bezeichner 2>

Hierbei gilt: <Bezeichner 1> = <Bezeichner 1> * <Bezeichner 2>

Let

Beschreibung

Zuweisung einer Konstanten bzw. einer Variablen an eine Variable.

Parameter

Zwei giltige Variablennamen (siehe Var), bzw. ein giiliger Variablenname
(Bezeichner 1) und eine Konstante (Bezeichner2) werden erwartet. Werden keine
gultigen Parameter iibergeben, erfolgt keine Aktion.

Syntax

Let <Bezeichner 1> <Bezeichner 2>

Hierbei gilt: <Bezeichner 1> = <Bezeichner 2>

SetVel

Beschreibung

Fahrgeschwindigkeit fir eine Achse setzen.

Parameter

Als P: werden ichnung und ligkei t erwartet, die durch

ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines Geschwindigkeitswertes kann man eine
Variable mittels Angabe des Variablennamens (Bezelchners) Ubergeben, deren Wert
dann stellvertretend ei wird. Ist die nicht korrekt, wird dieser
Parameter |gnonen Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine glltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

SetVel <Achse 1>=<Konstante 1>...

oder
SetVel <Achse 1>=<Variable 1>...

SetAccel

Beschreibung

Beschleunigung fiir eine Achse setzen.
Parameter

s werden Act wung und Besct erwartet, die durch
ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines Beschleumgungswerles kann man eine
Variable mittels Angabe des Variablennamens (Bezelchners) Ubergeben, deren Wert
dann stellvertretend wird. Ist die nicht korrekt, wird dieser
Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

SetAccel <Achse 1>=<Konstante 1>...

oder

SetAccel <Achse 1>=<Variable 1>...

MessageBox

Beschreibung

Anzeige eines D und g, bis Fenster vom Benutzer

z.B. per Mausklick geschlossen wird.

Parameter

Als erster wird der i ), derin + (... oder

...") eingeschlossen werden muss. Optional kénnen weitere Achsbezeichner iibergeben

werden (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch Leerzeichen oder Tabulatoren voneinander

getrennt). Fur jeden en t wird im  Di die
Achsposition i igt. Nicht korrekte Bezeichner werden
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ignoriert. Werden keine giltigen Parameter (ibergeben, wird ein leeres Dialogfenster
angezeigt.

Syntax

MessageBox <,Meldung*> <Bezeichner 1>...

MessageBoxDelay

Beschreibung

Funkllonswelse ist ahnlich wie bei dem Befehl ,MessageBox". Anzeige eines
und fur die als zusatzlichen Parameter

uher iebene Ze\\ in Sekunden, oder bis Fenster vom Benutzer z.B. per Mausklick

geschlossen wird.

< OWiSoft i
Positionen anzeigen -
#1-0000 #5-0000 ¥1-0000
Y2-0000 R1-0000

Dl Fenster i dinD Sakunden geschasson

Parameter

Als erster wird die Ul it in danach der

Meldungsstring, der in Hochkommata eingeschlossen werden muss. Optional kénnen

weitere Achsbezeichner (ibergeben werden (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch

L oder T getrennt). Fir jeden Ubergebenen
wird im Di die iti atzli

angezeigt. Nicht korrekte Bezeichner werden ignoriert. Werden keine giiltigen Parameter

ubergeben, wird ein leeres Dialogfenster angezeigt. Wenn die Zeitangabe Null ist, wird

der Befehl als Befehl ,MessageBox" behandelt.

Syntax

Delay <Unter <,Meldung"> 1>

Anmerkung: Das Dla\ogVensler kann Jederzell z.B. per Mausklick geschlossen werden,
auch wenn die \gszeit noch nicht sein sollte.

Beep

Beschreibung

Piepton (ASCII: ,BEL") ausgeben.
Parameter

Es werden keine Parameter erwartet.
Syntax

Beep

JoystickOn

Beschreibung

Joystick-Modus einschalten.
Parameter

Es werden keine Parameter erwartet.
Syntax

JoystickOn

JoystickOff

Beschreibung
Joystick-Modus ausschalten.
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Parameter

Es werden keine Parameter erwartet.
Syntax

JoystickOff

Rem

Beschreibung

Eine Programm-Zeile auskommentieren.

Parameter

Es werden keine Parameter erwartet. Um eine Programm-Zeile von der Ausfiihrung
auszuschlieRen, sollte man vor dieser Zeile einen Rem-Befehl setzen.

Syntax

Rem <auskommentierte Zeile>

ExecWait

Beschreibung

Ein externes Programm starten. Die Skript-Ausfiinrung wird solange angehalten, bis die
Anwendung geschlossen wird.

Parameter
Als Parameter wird ein gultiger Da(elplad erwartet. Diese Datei wird gestanet (eine
Anwendung) oder mit dem gramm geoffnet. Eine

mit den Parametern gestartet werden (Kommandozelle SheIIExec oder cmd. exe) Dle im
kann man mit dem Namen (ohne Pfadangabe)
definieren. Z.B. ,excel". Alternativ kann man den Namen einer Funktionstaste tibergeben.
Dann wird ihre verkniipfte Anwendung gestartet (Datei gedffnet).

Wird kein gliltiger Parameter {ibergeben, erscheint eine Fehlermeldung.

Syntax

ExecWait <P 1

ExecWait notepad ,D: \Temp\my tesl\lesl xt

ExecWait ,D:\Temp\my test\imytool.exe“ 5 50000 0

ExecWait F2

ExecWait E:\chart.vi

WaitForlnput

Beschreibung

Einen digitalen Eingang solange abfragen, bis ein vordefinierter Zustand auftritt oder die
Timeout-Zeit zu Ende ist (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).

Parameter

Als erster wird die i erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen digitaler Eingang abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter Parameter werden die Nummer (1-16) und der Zustand des
Eingangs (0 - Low, 1 — High) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Als
dritter Parameter wird die Timeout-Zeit in ms erwartet. Nicht korrekte Bezeichner werden
ignoriert. Werden keine giiltigen Parameter ibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Wird die Timeout-Zeit kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird die Abfrage nur einmal
durchgefiihrt. Wird der String ,max“ fur die Timeout-Zeit angegeben, wird die Abfrage
ohne Zeitbeschrankung durchgefiihrt (endlose Schieife). Mit der Taste ,Programm
beenden* wird diese Abfrage und die Skript-Ausfiihrung abgebrochen. Eine kurze
Beschreibung der Eingange und Ausgénge steht im Kapitel 3.11 zur Verfiigung.

Syntax

WaitForlnput <Bezeichner> <Eingang>=<Pegel> <Timeout>

SetPTrigger

Beschreibung

Einen digitalen Ausgang auf ,High* setzen, dann nach einer vordefinierten Verzégerung

auf Low" zuriicksetzen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
ist das dessen digitaler Ausgang gesetzt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter Parameter wird die Nummer des Ausgangs (1-16) erwartet. Als

dritter Parameter wird die Verzogerung in ms erwartet. Nicht korrekte Bezeichner werden
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ignoriert. Werden keine giiltigen Parameter {ibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

Wird die Verzégerung Kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird der Ausgang nicht
Eine kurze der Eingange und Ausgange steht im Kapitel

3.11 zur Verfiigung.

Syntax

SetPTrigger i gang> <Ver

SetNTrigger

Beschreibung

Einen digitalen Ausgang auf ,Low" setzen, dann nach einer vordefinierten Verzégerung

auf ,High* zuriicksetzen (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des

ist das dessen digitaler Ausgang gesetzt wird, eindeutig

definiert, Als zweiter Parameter wird die Nummer des Ausgangs (1-16) erwartet. Als

dritter Parameter wird die Verzogerung in ms erwartet. Nicht korrekte Bezeichner werden

ignoriert. Werden keine giiltigen Parameter {ibergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

W\rd die Verzogerung kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird der Ausgang nicht
Eine kurze der Eingange und Ausgange steht im Kapitel

3.11 zur Verfiigung.

ntax
SetNTrigger i gang> <Ver.

PosToVar

Beschreibung

Aktuelle Achsenposition abfragen und in der vorher definierten Variable speichern.
Parameter

Als Parameter werden ein gliltiger und erwartet, die
durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser
Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

PosToVar <Variable 1>=<Achse 1>...

GoVel

Beschreibung

Sollgeschwindigkeit einer Achse fir Geschwindigkeitsmodus setzen, danach den
Geschwindigkeitsmodus starten (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10). Die Achsen
eines Steuergerats (PS 90) werden synchron gestartet.

Parameter

Als werden ichnung und indigkei t erwartet, die durch
ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines Geschwindigkeitswertes kann man eine
Variable mittels Angabe des Variablennamens (Bezeichners) ibergeben, deren Wert
dann stellvertretend ei wird. Ist die nicht korrekt, wird dieser
Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

GoVel <Achse 1>=<Konstante 1>...

oder
GoVel <Achse 1>=<Variable 1>...

SetMem

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (1 Byte) setzen. Speicher-Index bei PS 90 — 0...511.
Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255.

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
ist das dessen Spen:her Merker gesetzt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter werden der Speich dex und der Wert des Speicher-

Merkers (0-255) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines

OWISoft 2.80 e 74



Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens (Bezeichners)
iibergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die Bezeichnung nicht
korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird
dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert
werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl
nicht ausgefiihrt.

Syntax

SetMem <Bezeichner> <Speicher-Index>=<Konstante>

oder

SetMem P bl

SetMem16

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (2 Bytes = 16 Bits) setzen. Speicher-Index bei PS 90 —
0...511. Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
ist das dessen Speicher-Merker gesetzt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter werden der her-Index und der Wert des Speicher-

Merkers (-32768...32767) erwartet, die durch eln Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt
eines Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens
(Bezeichners) (bergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die
Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht
gefunden wurde, wird dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte
sie zuerst deklariert werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben
wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

Syntax

SetMem16 <Spt

oder

SetMem16 3ol

SetMem32

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (4 Bytes = 32 Bits) setzen. Speicher-Index bei PS 90 —
0...511. Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255.

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
ist das &, dessen Speicher-Merker gesetzt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter werden der Speicher-Index und der Wert des Speicher-

Merkers (-2147483648...2147483647) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt
sind. Statt eines Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens
(Bezeichners) Ubergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die
Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht
gefunden wurde, wird dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte
sie zuerst deklariert werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter ibergeben
wurden, wird der Befehl nicht ausgefihrt.

Syntax

SetMem32 <Bezeichner> <Speicher-Index>=<Konstante>

der

SetMem32 i pei b

WaitForMem

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (1 Byte) solange abfragen, bis ein vordefinierter Zustand
(Wert) auftritt oder die Timeout-Zeit zu Ende ist. Speicher-Index bei PS 90 — 0...511
Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255.

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter werden der Speicher-Index und der Wert des Speicher-

Merkers (0-255) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt eines
Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens (Bezeichners)
iibergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Als dritter Parameter wird
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die Timeout-Zeit in ms erwartet. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser Parameter
ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter ignoriert. Um
eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var). Wird die
Timeout-Zeit kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird die Abfrage nur einmal
durchgefiihrt. Wird der String ,max“ fir die Timeout-Zeit angegeben, wird die Abfrage
ohne Zeitbeschrankung durchgefiihrt (endlose Schleife). Mit der Taste ,Programm
beenden “ wird diese Abfrage und die Skript-Ausfiihrung abgebrochen. Sofern keine
giiltigen Parameter iibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

Syntax

WaitForM i peicher-Index>=<K <Timeout>

oder

ForM i pei Index>=<Variable> <Timeout>

WaitForMem16

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (2 Bytes = 16 Bits) solange abfragen, bis ein vordefinierter
Zustand (Wert) auftritt oder die Timeout-Zeit zu Ende ist. Speicher-Index bei PS 90 —
0...511. Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255.

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter werden der Speicher-Index und der Wert des Speicher-

Merkers (-32768...32767) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Statt
eines Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens
(Bezeichners) tbergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Als dritter
Parameter wird die Timeout-Zeit in ms erwartet. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird
dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser
Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden
(siehe Var). Wird die Timeout-Zeit kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird die
Abfrage nur einmal durchgefiihrt. Wird der String ,max* fiir die Timeout-Zeit angegeben,
wird die Abfrage ohne Zeitbeschrankung durchgefiihrt (endlose Schieife). Mit der Taste
,Programm beenden “ wird diese Abfrage und die Skript-Ausfilhrung abgebrochen
Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

WaitForMem16 <Bezeichner> <Speicher-Index>=<Konstante> <Timeout>

oder

WaitForMem16 ichner peicher-Index ( <Timeout>

WaitForMem32

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (4 Bytes = 32 Bits) solange abfragen, bis ein vordefinierter
Zustand (Wert) auftritt oder die Timeout-Zeit zu Ende ist. Speicher-Index bei PS 90 —
0...511. Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 - 0...255.

Parameter

Als erster wird die i erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter werden der Speicher-Index und der Wert des Speicher-

Merkers (-2147483648...2147483647) erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt
sind. Statt eines Wertes kann man eine Variable mittels Angabe des Variablennamens
(Bezeichners) ubergeben, deren Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Als dritter
Parameter wird die Timeout-Zeit in ms erwartet. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird
dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser
Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden
(siehe Var). Wird die Timeout-Zeit kleiner als 1 oder gar nicht angegeben, wird die
Abfrage nur einmal durchgefiihrt. Wird der String ,max"“ fur die Timeout-Zeit angegeben,
wird die Abfrage ohne Zeitbeschrankung durchgefiihrt (endlose Schleife). Mit der Taste
LProgramm beenden “ wird diese Abfrage und die Skript-Ausfiihrung abgebrochen.
Sofern keine giltigen Parameter ibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.
Syntax

WaitForMem32 <Bezeichner> <Speicher-Index>=<Konstante> <Timeout>

oder

WaitForMem32 <Bezeichner> <Speicher-Index>=<Variable> <Timeout>
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MemToVar

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (1 Byte) abfragen und in der vorher definierten Variable
speichern. Speicher-Index bei PS 90 — 0...511. Speicher-Index bei PS 30 und PS 35 —
0...255.

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter Parameter werden ein giiltiger Variablenname und der Speicher-
Index erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Ist die Bezeichnung nicht
korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird
dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert
werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter iibergeben wurden, wird der Befehl
nicht ausgefiihrt.

Syntax

MemToVar i ( pei Ind

Mem16ToVar

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (2 Bytes = 16 Bits) abfragen und in der vorher definierten

Variable speichern. Speicher-Index bei PS 90 — 0...511. Speicher-Index bei PS 30 und

PS 35-0...255.

Parameter

Als erster wird die i erwartet. Durch Angabe des
ist das at, dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter Parameter werden ein gliltiger Variablenname und der Speicher-

Index erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Ist die Bezeichnung nicht

korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird

dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert

werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter tibergeben wurden, wird der Befehl

nicht ausgefihrt.

Syntax

Mem16ToVar i <Vari; e Index>

Mem32ToVar

Beschreibung

Wert des Speicher-Merkers (4 Bytes = 32 Bits) abfragen und in der vorher definierten

Variable speichern. Speicher-Index bei PS 90 — 0...511. Speicher-Index bei PS 30 und

PS 35-0...255.

Parameter

Als erster wird die i erwartet. Durch Angabe des
ist das , dessen Speicher-Merker abgefragt wird, eindeutig

definiert. Als zweiter Parameter werden ein gliltiger Variablenname und der Speicher-

Index erwartet, die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind. Ist die Bezeichnung nicht

korrekt, wird dieser Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird

dieser Parameter ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert

werden (siehe Var). Sofern keine giiltigen Parameter {ibergeben wurden, wird der Befehl

nicht ausgefiihrt.

Syntax

Mem32ToVar < peicher-Index>

MoveAxis

Beschreibung

Zielposition bzw. Distanz definieren (optional). Die Positionsangaben bleiben
unverandert. Danach wird eine Achse gestartet (siehe MoveAbs , MoveRel). Die Achsen
eines Steuergeréts (PS 90) werden synchron gestartet.

Parameter

Is werden t (als Konstante) erwartet,
die durch ein Gleichheitszeichen getrennt swnd Statt eines Posmonswenes kann man
eine Variable mittels Angabe des r deren

Wert dann stellvertretend eingesetzt wird. Ist die Bezeichnung nicht korrekt, wird dieser
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Parameter ignoriert. Wenn die Variable nicht gefunden wurde, wird dieser Parameter
ignoriert. Um eine Variable zu benutzen, sollte sie zuerst deklariert werden (siehe Var).
Ohne Positionswert (Konstante) wird die Zielposition nicht neu definiert. Sofern keine
giiltigen Parameter iibergeben wurden, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

Syntax

MoveAxis <Achse 1>=<Konstante 1>...

oder

MoveAxis <Achse 1>=<Variable 1>...

oder

MoveAxis <Achse 1>...

AninToTab

Beschreibung

Einen Analog-Eingang abfragen und in der Tabelle (Arbeitsbereich ,Kette“) ausgeben
(nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Analog-Eingang abgefragt wird, eindeutig
definiert. Als zweiter Parameter wird die Nummer (1-8) des Eingangs erwartet. Nicht
korrekte Bezeichner werden ignoriert. Werden keine gilltigen Parameter (ibergeben, wird
der Befehl nicht ausgefiihrt. Eine kurze Beschreibung der Eingange und Ausgange steht
im Kapitel 3.11 zur Verfiigung.

Syntax

AninToTab <Bezeichner> <Eingang>

AninToFile

Beschreibung

Aktuelle hsenposition und einen log-Eingang (optional) abfragen und in einer
Textdatei (.txt) speichern (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).

Parameter

Als erster Parameter wird der Name einer Funktionstaste erwartet. Damit wird der
Dateipfad fiir Datenexport definiert (Anwendung-Funktion der Funktionstaste). Als zweiter
Parameter wird die Zahl (0-6) erwartet, die das Ausgabeformat bestimmt. Mégliche
Formate (Trennzeichen + Dezimalzeichen):

0 — Semikolon + Punkt,

1 - Tabstopp + Punkt,

2~ Leerzeichen + Punkt,

3 — Komma + Punkt,

4 — Semikolon + Komma,

5 — Tabstopp + Komma,

6 — Leerzeichen + Komma.

Als weitere Parameter werden ichnung und Analog-Eingang (1-8) erwartet,
die durch ein Gleichheitszeichen getrennt sind (min. 1, max. 12 Bezeichner, durch
Leerzeichen oder T getrennt). Durch Angabe des

Achsbezeichners ist das Steuergerat, dessen Analog-Eingang abgefragt wird, eindeutig
definiert. Nicht korrekte Bezeichner werden ignoriert. Werden keine giiltigen Parameter
Ubergeben, wird der Befehl nicht ausgefiihrt. Eine kurze Beschreibung der Eingange und
Ausgange steht im Kapitel 3.11 zur Verfiigung.

Die Datei fiir Datenexport wird neu erstellt (Datei nicht existiert) oder ergénzt (Datei
existiert). Zuerst werden die Achsenpositionen ausgegeben, dann die Werte der Analog-
Eingéange.

Beispiel: F2 0 Achsel=Eingangl Achse2.

Ausgabe: ,10.000;20.000;0".

yntax
AninToFile F2 <F <Achse 1: gang 1> <Achse gang 2>...
oder
AninToFile F2 <Format> <Achse 1> <Achse 2>...

FilevalueToTab

Beschreibung

Einen Wert aus einer Textdatei (CSV-Format) abfragen und in der Tabelle
(Arbeitsbereich ,Kette “) ausgeben (nur bei PS 90, PS 30, PS 35 und PS 10).
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4.43

Parameter

Als erster Parameter wird der Name einer Funktionstaste erwartet. Damit wird der
Dateipfad fiir Datenimport definiert (Anwendung-Funktion der Funktionstaste). Als zweiter
Parameter wird die Zahl (0-3) erwartet, die das Datenformat bestimmt. Magliche Formate
(Trennzeichen + Dezimalzeichen):

0 — Semikolon + Punkt,

1 - Tabstopp + Punkt,

2 - Leerzeichen + Punkt,

3 — Komma + Punkt.

Als dritter Parameter wird die Zeilennummer in der Datei erwartet. Diese Zeile in der
Datei entspricht einem Datensatz, die elnzelnen ,‘Spallen sind durch Trennze\chen
voneinander getrennt. Als vierter der Datei
erwartet. Werden keine giltigen Parameter ubergeben, W|rd der Befehl nicht ausgefihrt.
Ist die Zeile in der Datei nicht gefunden, wird der Leerstring ausgegeben. Ist die
Spaltennummer zu grof3, wird das erste Element in der Zeile ausgegeben.

Syntax
FileValueToTab F2 <Format> <Zeile> <Spalte>

ExecCmd

Beschreibung

Ein Direktkommando an das Steuergerat senden (nur bei PS 90, PS 30, PS 35, PS 10).
Es werden die Befehle aus der Befehlsreferenz des Gerats benutzt (Befehle ohne
Ruckantwort, ohne ,?").

Parameter

Als erster wird die erwartet. Durch Angabe des
Achsbezeichners ist das Steuergerat eindeutig definiert. Als zweiter Parameter wird das
Kommando fiir das Steuergerat erwartet. Als dritter Parameter wird die Verzégerung fir
die Kommunikation in ms erwartet. Nicht korrekte Bezeichner werden ignoriert. Wird die
Verzogerung nicht angegeben, wird die Standard- Verzogerung fiir die Kommunikation

benutzt. Werden keine giiltigen P: wird der nicht
ausgefiihrt.

Syntax

ExecCmd <Befehl> <Verzo

Beispielprogramm

Var Ziel 0

- Variable ,Ziel" definieren und initialisieren.

Proc Prozedurl

- Prozedur ,Prozedurl” definieren.

SetTarget Al=Ziel

- Sollposition fir die Achse ,A1“ setzen, der Wert
wird mit Variable ,Ziel* bestimmt.

MoveAbs Al

- Achse ,A1" absolut zur fahren.

MessageBoxDelay 2 'Achse Al fahrt'

- Dialog mit der Nachricht ,Achse A1 fahrt*
anzeigen. Er wird in 2 Sekunden geschlossen.

WaitForAxisStop A1

- Warten, bis die Achse ,A1" in der Position steht.

EndWait

~ Schieifen-Programmblock beenden.

EndProc

- Definition der Prozedur ,Prozedurl® beenden.

Proc Prozedur2

- Prozedur ,Prozedur2” definieren.

SetTarget A2=Ziel

- Sollposition fiir die Achse ,A2“ setzen, der Wert
wird mit Variable ,Ziel* bestimmt.

MoveAbs A2 - Achse ,A2" absolut zur Sollposition fahren.
Beep ~ Piepton ausgeben.

WaitForAxisStop A2 - Warten, bis die Achse ,A2" in der Position steht.
EndWait - Schleifen-Programmblock beenden.

EndProc - Definition der Prozedur ,Prozedur2* beenden.
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Proc Prozedur3 - Prozedur ,Prozedur3” definieren.
SetTarget z1=Ziel - Sollposition fiir die Achse ,z1" setzen, der Wert
wird mit Variable ,Ziel* bestimmt.
MoveAbs z1 - Achse ,z1" absolut zur Sollposition fahren.
Beep - Piepton ausgeben.
WaitForAxisStop z1 - Warten, bis die Achse ,z1" in der Position steht.
EndWait - Schleifen-Programmblock beenden.
EndProc - Definition der Prozedur ,Prozedur3* beenden.
Loop 5 X wiederholen.
Add Ziel 10 - Variable ,Ziel" andern (+10).
Call Prozedurl - Prozedur ,Prozedurl* aufrufen
Call Prozedur2 - Prozedur ,Prozedur2* aufrufen,
Call Prozedur3 - Prozedur ,Prozedur3" aufrufen.
EndLoop - Schleife beenden.
4.5 Zusatze
Der Arbeitsbereich ,Zusatze* ermﬁghcht Eingabe von Dlrektkommandos ggf. mit nachfolgendem
Auslesen der Antwort, geméaB dem j u T Dabei besteht die
mit dem Steuergerat direkt zu n. Es werden die Befehle aus der
fur das gerat benutzt.
! Ein wird 8 mit einem 1
Stevergerdt P535-1
Befehl
version -
( Befehl senden [Eingabe] ]

[ Befehl senden & Sting lesen (&1t + Eingabe) ]

Kombi 2 - Steuergerat auswahlen (siehe Kapitel 3.3).
Kombinationsfeld Befehl - Kommando fiir das Steuergerét eingeben bzw. auswéahlen.
Im Textteil des Feldes erfolgen die Direkteingaben. Im Listenteil des Feldes stehen die zuvor
eingegebenen Befehle zur Verfugung. Bei der wiederholten Eingabe kann man den gewiinschten
Befehl aus der Liste auswahlen.

Mit der Taste ,Befehl senden “ wird der definierte String an das ausgewahlte Steuergerét gesendet.
Die Taste ,Eingabe“ (Tastatur) hat die gleiche Wirkung.

Mit der Taste ,Befehl senden & String lesen * wird der definierte String an das ausgewahite
Steuergerat gesendet und die twort Die T: i (AIt +
Eingabe*) hat die gleiche Wirkung.

Im Textfeld mit Drehfeld , Timeout-Wert * wird der Timeout-Wert (Verzégerung in Millisekunden) fir die
Kommunikation definiert. Die Kommunikation wird in einem Listenfeld im unteren Teil des Fensters
protokolliert.
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5 Verwendung von OWISoft

5.1 Anwendung starten
Nach der Installation kann die Anwendung gestartet und die Positior iten in Betrieb )
werden.

Es gibt drei Moglichkeiten, das Programm zu starten:

+ Klicken des Symbols OWISoft auf dem Desktop.

+  Alternativ den Meniipunkt ,Start | Programme | OWISoft | OWISoft “wahlen.

+ Die dritte Variante ist das Doppelklicken der Konfigurationsdatei fiir das Steuergerat mit der
Erweiterung ,owi*. Diese liegen beispielsweise im Verzeichnis ,.\OWISoft\Application\data“.

5.2 Steuergerat verbinden

Fir jede i wird das g mit der Software Dabei mussen
Yolgende Voraussetzungen erfiillt sein:

Das it ist und am PC ar .
+ Die Positioni iten sind mit dem

+ Die Steuergerate DC 500 und SMS 60 konnen iiber die eingebaute Tatstatur (Modi 1-9) oder tber
die integrierte Schnittstelle bedient werden. Bei manueller Bedienung (Modus 1-9 aktiviert) ist die
Schnittstelle blockiert. Fir die Software-Steuerung verlassen Sie bitte den aktivierten Modus. Ist
kein Modus ausgewahlt, steht die Firmware-Version im Display. Das Steuergerat PS 90 kann iiber
das Handterminal oder iiber die integrierte Schnittstelle bedient werden. Die Schnittstelle wird
durch das Handterminal nicht blockiert.

+ Die gewiinschte Schnittstelle ex\suen im System bereits (serielle, USB- oder GPIB-Schnittstelle
von Fa. National ierte Net: k Ein freier (,Port*
oder ,Adresse") ist vomanden (PS 90, PS 30, PS 35, PS 10, DC 500 und SMS 60).

«  Bevor die Anwendung mit der Schnittstelle verbunden wird, priifen Sie bitte die bergebenen
Werte. Sie sollen mll den Gerat Einstellungen (Sleuergerale DC 500 und SMS 60, Modus 3,
Tasten ,E* und ,3% PS 90, ial Interface”) identisch sein.
Dieser Modus wird nach Quittieren mit der ,E“-Taste verlassen Die Netzwerkschnittstelle kann
man mit den folgenden Tools konfigurieren: ,Anybus IPconfig und ,PS90 IPconfig*
(.\OWISoft\Application\system). ,Anybus IPconfig* konfiguriert TCPI\P-Emste\Iungen des Anybus-
Moduls (Modbus/TCP), findet das angeschlossene Steuergerét im Netzwerk. Bitte beachten Sie,
dass die Einstellungen werden nach dem Neustart des Gerats (iberschrieben. ,PS90 IPconfig*
konfiguriert TCP/IP-Einstellungen des Anybus-Moduls (Modbus/TCP), vorher sollte das
Steuergerat mit USB-Kabel angeschlossen werden. Bitte beachten Sie, dass die Einstellungen
bleiben nach dem Neustart des Gerats erhalten.

+ Die Hardware ist eingebaut. Der Treiber ist installiert. Der Stromversorgungsstecker ist
angeschlossen (24V-Versorgung bei PS 30)

Ei

in Steuergeréit kann man auf zwei verschiedene Arten mit der Anwendung verbinden:

1. Als neues Steuergerat - Meniipunkt (Datei | Steuerung | Neu ) oder Symbol B i der
Symbolleiste, oder

2. Als bekanntes Steuergerat - Laden der Konfigurationsdatei - Menipunkt (Datei | Steuerung |
Offnen).

Ein Klick auf das Symbol % (neues Steuergerat) in der Symbolleiste, bzw. Aufruf des Mentipunkts
,Datei | Steuerung | Neu * startet den Dialog ,Verbinden *, der die Auswahl (Steuergerat-Typ) und das

r n der i Eine K die berens friher bestanden
hat und abgespeichert worden ist, kann mittels ,Datei | | Offnes
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werden. Dabei wird der Dialog ,Verbinden “ geoffnet. Wenn die Option ,Beim nachsten Start
automatisch verbinden” aktiviert ist, wird das Dialog-Fenster nicht angezeigt und die Verbindung zum

im Soll die Sct fur ein bestehendes
Steuergerat geprilft oder geandert werden, muss das Gerét aktiv sein (das markierte Fenster) und der
Dialog ,Verbinden “ gedffnet werden (Meniipunkt ,Steuerung | Verbinden “).

In diesem Dialog wird die Schnittstellenkonfiguration bestimmt. Im Falle des Steuergerats PS 90 kann
man eine serielle oder Netzwerk-Schnittstelle Im Falle des PS 30, PS 35
oder PS 10 kann man eine serielle a Far ate DC 500 und SMS 60
kann man eine serielle oder eine GPIB-Schnittstelle auswahlen.
Wenn die Schnittstelle definiert ist, kann man die gewahlte Konfiguration testen (Taste ,Verbinden ).
Ist die Verbindung hergestellt, erscheint in der Dialog-Statusleiste die Nachricht ,Verbindung ist OK".
Danach wird das Fenster Wenn der Ver ist, wird das
Fenster nicht geschlossen, und die Nachricht mit dem Fehlercode steht in der Statusleiste. Mit der
Taste ,Fehler erklaren * wird die Hilfedatei mit der Beschreibung des Fehlercodes geladen. Diese
Information steht auch im Anhang zur Verfiigung (ab Seite 89).
Ist kein Steuergerat vorhanden, so ist der Typ ,demo” zu wahlen, um die Anwendung zu testen. Die
Vorgange (Akuonen) werden nur virtuell durchgefihrt, es werden keine Befehle an irgendein
. Die g des ist nicht maglich. Die
hardware-spezifischen Eigenschaften (Joystick, Tastatur, Endschalter) sind deaktiviert. Statt der von
dem Steuergerat abgefragten Werte steht der Hinweis ,demo* in den Steuerelementen.
Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.1.

5.3 Achsen konfigurieren

Nach Verbinden der diversen Steuergerate sind die aktiven Achsen zu definieren. Fir jede
verbundene Sleuevung wird |m Anwendungsberelch des Programms (Bereich mit OWIS®-Logos auf
und in der GroRe veranderbares Dokumentenfenster
erstellt (slehe oben Abschnm MDI -Anwendung *). Hier werden spéter nach Definition der aktiven
Achsen die entsprechenden Achsbezeichner, sowie die aktuellen Positionen angezeigt.

Zu jedem Zeitpunkt ist immer nur eines dieser Dokumentfenster aktiv und im Vordergrund, was vom
System durch eine hervorgehoben dargestellte Titelleiste angezeigt wird. Nun ist dieses Steuergerat
ausgewahlt (markiert). Man kann jetzt die Achsen fiir das ausgewahite Steuergerat definieren und die
Achsparameter festlegen. Die Achsen kénnen automatisch oder manuell konfiguriert werden.

2
Ein Klick auf das Symbol ¢ i -Modus) in der bzw. Aufruf des Mentpunkts
,Steuerung | Assistenten-Modus “ startet den Dialog ‘,ASSIS(enl fiir die Achsenkonfiguration “In

diesem Dialog ist die iguration fur das it (das markierte Fenster)

méglich. Jede Achse kann Schritt fiir Schritt fuv die Arbeit vorbereitet (konfiguriert) werden.
Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.9.

53.1 Achsen definieren

Der Assistent (Schritt 1) oder der Meniipunkt ,Steuerung | Achse definieren “ offnet den Dialog
,Achsen definieren *, der die Angabe der Achsenbezeichnungen (z.B. ,Al%, ,x12* usw.) und die
Aktivierung der gewiinschten Achsen ermdglicht. Eine bestehende Achse kann hier umbenannt
werden. Die Achsenparameter bleiben dabei erhalten.

Mit der Taste ,OK“ werden die Achsen aktiviert, die Achsendefinition gespeichert und das Fenster
geschlossen.

Hierbei ist bei DC 500 und SMS 60 zu beachten, dass nur hardwaremaBig vorhandene Achsen,

H die auch aktiv gesetzt sein miissen, angegeben werden. Sonst konnen Fehlfunktionen auftreten.
Bei PS 90, PS30, PS35 und PS 10 konnen nur die im Steuergerat freigegebenen Achsen
aktiviert werden.

Die Steuerung erfolgt achsenorientiert. Das heif3t, wenn das Steuergeréat verbunden und die Achsen
definiert sind, wird jede Achse uberall im Programm nur mit ihrer Bezeichnung angesprochen.

Hinweis: Generell wirken die Meniipunkte ,Datei | Steuerung “ und ,Steuerung “ auf diejenige
! Steuerung, die ausgewahlt ist.

Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.3.
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5.3.2 Tischparameter und Ausgabeformat definieren

Nachdem die Achsen definiert wurden, konnen nun die Achsparameter eingestellt werden. Der
Assistent (Schritt 2) oder der Mentpunkt ,Steuerung | Positioniereinheit definieren “ o6ffnet den
Dialog ,Positioniereinheit definieren  *

Der Dialog erméglicht die Definition der Positioniereinheit fiir das ausgewahlte Steuergerét. Zusatzlich
kann man hier ein Ausgabeformat fir die Position und die Geschwindigkeit definieren, das bei jeder
Ausgabe des Wertes im Programm verwendet wird.

Hier kann entschieden werden, welche Werte fiir das Steuergerat elngeselzl werden. Sind die Daten
der Positioniereinheit nicht bekannt, ist die JInc* fur die und ,Hz" fur
die Geschwindigkeitsausgabe zu wahlen. In diesem Fall blelben die restlichen mechanlschen Daten,
wie z.B. die Spindelsteigung, unbericksichtigt.

Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.6.

533 Stromversorgung priifen

Als nachstes kann man die Motor-Stromversorgung (berpriifen. Der Assistent (Schritt 3) oder der
Meniipunkt ,Steuerung | Stromversorgung einstellen  offnet den Dialog ,Stromversorgung
definieren “. Hier werden die Parameter und der Zustand der Stromversorgung angezeigt. Grau
i 1 der g Datenbank und konnen nicht verandert werden.
Diese dienen nur der . ite sind verénderbar, und konnen
jederzeit angepasst werden.

Die definierten Achsen konnen automatisch emgeschallel werden. Eine Ausnahme ist, wenn eine
Achse des Steuergeréts aufgrund von einem fehler wurde
(PS 90, PS 30, PS 35, PS 10, DC 500: siehe Anleitung zum Steuergerat). Dann kann man diese
Achse im Dialog manuell einschalten, oder das Steuergerét neu verbinden.

Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.7.

534 Achsenparameter und Endschalter konfigurieren und testen

Der Assistent (Schnn 4) oder der Menupunk!s ‘,S(euerung | Achsenparameter “ 6ffnet den Dialog

y - Im Dialogfeld werden die ~spesifischen
. wie igurationen, iten  und

Beschlet te, sowie ggf. bzw. Sonder (nur bei PS 90, PS 30,

PS 35 und PS 10), fir das ausgewahlte Steuergerat (das markierte Fenster) angezeigt. Diese Werte

werden von dem Steuergerat ausgelesen. Hier kann man sie einzeln oder gruppenweise &ndern und

setzen.

Die Parameter werden fiir jede Steuergerat-Achse gesondert definiert. Nach der Auswahl werden die

die Achse angezeigt ite werden

Zur Vereinfachung der Einstellung besteht die Mo ein Profil (K aus
d D zu G Die hier hinterlegten und nach erfolgter Auswahl
Ubernommenen Daten konnen in den Steuerelementen beliebig verandert werden, falls dies
gewiinscht wird bzw. erforderlich sein sollte.

Mit der Taste ,einen Parameter setzen “ wird der zuletzt geanderten Parameter fir die ausgewahlite
Achse Ubernommen. Mit der Taste ,alle Parameter setzen * werden alle Parameter fur die
ausgewahlte Achse ibernommen. Dies gilt nur fir die Die
Konfiguration wird gesondert speichert (siehe unten).

Bei der werden die Werte an das Steuergerat gesendet. Dann
werden die erneut und die aktualisiert. Hier stehen nur
die von dem Steuergerat Ubernommenen Werte. Die ]ewells zulassigen Wertebereiche fir die

konnen den der Motorsteuerungen entnommen

werden. Wenn die Anwendung keine Verbindung zum Steuergerat hat, steht der Null-Wert in den
Steuerelementen.

Mit der Taste ,Konfi i pei “ wird die Konf tion fur die

Achse Bei der Dater werden die entsprechenden Werte an das Steuergerat
gesendet. Dann werden die Konfiguration, die Endschalter-Zustinde erneut ausgelesen und die
Steuerelemente aktualisiert. Hier stehen nur die von dem Steuergerat ibernommenen Werte.
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Die eingestellten Achsenparameter kann man mittels Referenzfahrt oder Kurzstreckenfahrt testen.
Dazu wahlt man den Referenzfahrt-Typ oder eine Distanz. Danach kénnen eine Referenzfahrt bzw.
eine Testfahrt ausgefiihrt werden.

Im Dialog-Fenster kann man bestehende Profile aktualisieren, 16schen und neue Profile erstellen. Alle
Anderungen werden dabei in die Programm-Datenbank tbernommen.
Weitere Informationen stehen im Kapitel 3.8.

5.4 Mit der Software arbeiten

54.1 Freie Positionierung

Nachdem die Steuergerate verbunden, die notwendigen Achsen definiert und die gewiinschten
sind, ist die Vorbereitt abgeschlossen. Die erste Konfiguration braucht

ein wenig Zeit. Aber wenn sie einmal gespeichert wurde, kann man sie schnell wiederherstellen,

anpassen usw. Jetzt kann man sich den taglichen Aufgaben widmen. Dazu stehen finf

Arbeitsbereiche zur Verfiigung.

Um eine kurze der i fir das A teuergerat zu sehen, ist

der Dialog ,Info“ (Mentpunkt ,,Sleuerung | Info “) zu offnen.

Wenn das Steuergerat nur iiber die Software bedient wird, besteht die Moglichkeit die Steuergerat-

Tastatur zu deaktivieren (DC 500, SMS 60). Ein Klick auf den Menipunkt ,Steuerung | Tastatur *

aktiviert bzw. deaktiviert die Steuergerat-Tastatur. Die Tastatur ist aktiviert, wenn neben dem Befehl

ein Hakchen sichtbar ist. Ist der Mentipunkt grau hinterlegt und damit nicht aktivierbar, besitzt das

betreffende Steuergerat keine Tastatur.

Es besteht die Méglichkeit, die Programm-Datenbank (Datei ,owis.mdb“) neu zu definieren. Hierzu ist

der Mentpunkt ,Optionen | Datenbank *“ zu wahlen.

Die Sprache der Benutzeroberfliche wird im Meniipunkt ,Optionen | Sprache / Language * bestimmt.

Zwei Sprachen stehen zur Verfigung (Deutsch und Englisch).

Der erste JFreie “ in erster Linie definierte Positionen relativ
bzw. absolut anzufahren. Man kann die Ist-Positionen der Achszahler und die Home-Positionen der
Achsen neu definieren. Home-Positionen kénnen absolut angefahren werden. Diese Aktionen werden
nur fur die ausgewah\len Achsen durchgefuhrl Die Auswahl wird durch das Markieren der
en ,aktiv

Der Funktionsblock Kalibrieren* erlaubt Start von Kalibrierung bzw. Hubmessung, sowie Eingabe der
Kalibriereinstellungen. Die Taste ,Alles stoppen “ bricht den Positioniervorgang, die Kalibrierung oder
die Hubmessung ab.

Ein ausgewahltes Steuergerat kann man in den Einschaltzustand versetzen (Taste ,Software-
Reset“)

Joystick-Modus fiir die ver ist in diesem
ebenfalls mug\lch Um die chsllck Konfi fon fiir das E Steuergerat ist der
Dialog ,Joystick v | Joystick figuration) zu 6ffnen.

Weitere Informationen stehen im Kap\tel a1

5.4.2 Maander

Der Arbeitsbereich ,Maander* eroffnet die Moglichkeit, mit 2 bzw. 3 beliebigen Achsen der
verbundenen Steuergeréate einen maanderférmigen Bewegungsablauf zu realisieren. Optional besteht
die Maglichkeit, zwischen den einzelnen Maanderpositionen entweder eine bestimmte Zeit zu
verweilen, oder bei Klick auf die Taste zur nachsten bzw. vorherigen Position weiterzuschalten
(Tasten ,Vorwérts “ und ,Riickwarts ). Spiegelbildiiche Fahrt iiber ,XYZ-Richtung umkehren® ist
ebenfalls moglich. Bei Klick auf ,Maander unterbrechen* kann nach Aktivierung von ,Joystick ein,
wenn Maander unterbrochen® die aktuelle Position per Joystick korrigiert werden.

Maanderfahrt bedeutet dass alle eines Rasters bzw.
eines dreidimensionalen Gitters einmal angefahren werden. Es stehen zwei Maandervarianten zur
Verfiigung: ,Standard* und ,Unidirektional*. Die Beschreibung beider Varianten finden im Abschnitt
zum Arbeitsbereich ,Maander* (siehe Kap. 4.2).

Laden und Speichern der Maanderdaten sind ebenfalls moglich (Konfigurationsdatei mit der
Erweiterung ,owm®).
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543 Kette

Die Bedienelemente im Arbeitsbereich ,Kette" ahneln denen des Arbeitsbereiches ,,Maandev Die
Kettenfunktion kann man sich als erweiterte, Variante der

vorstellen. Es ist maglich, fir alle Achsen beliebige Folgen von Raumkoordinaten zu definieren und
anzufahren. Zusatzlich ist es moglich, Positionen mittels Joystick zu ermitteln (sog. ,Teach-In“) und
per Klick als Tabellenwerte zu tibernehmen.

Es stehen zahlreiche komfortable Editierfunktionen zur Verfigung, wie z.B. Markieren eines
Tabellenbereichs durch Ziehen des Mauszeigers und anschlieBendes Kopieren und Einfligen an der
aktuellen Cursorposition in die Tabelle. In gleicher Weise ist das Markieren und Ubernehmen von
Tabellenfeldern aus einer Excel-Tabelle moglich.

Lade- und Speichermaglichkeiten sind hier ebenfalls implementiert (Konfigurationsdatei mit der
Erweiterung ,,owc*).

Weitere Informationen stehen im Kapitel 4.3.

5 4.4 Programm

“ ermoglic| als die in den
Arbeltsberelchen ‘,Maandev bzw. ‘,Kelle er\aubten Muster, zu definieren und auszufihren. So sind
2.B. Schleifen und sogar Berechnungen in gewissem Umfang méglich. Mit dem Programm-Skript kann
man die Funktionalitat von OWISoft erweitern und bestimmte Ablaufe automatisieren. Hier wird eine
Kleine universelle (gilt fir alle At-Typen) Das Skript wird in einem
Texteditor erstellt, der sich im linken Teil des befindet. Die besteht aus
46 Befehlen. Kurze Befehlsbeschreibungen stehen im Abschnitt zum Arbeitsbereich ,Programm *
(siehe Kap. 4.4).
Wenn das Programm-Skript erstellt wurde, kann man es testen (Syntaxprifung) oder ausfiihren.
Optional besteht die das gl oder den Test ( il .
Laden und Speichern des Programm-Skripts sind méglich (Textdatei mit der Erweiterung ,owp*).

545 Kommunikation mit dem Steuergerét (Zuséatze)
Der Arbeitsbereich ,Zusatze“ ermoéglicht Eingabe von Direktkommandos, ggf. mit nachfolgendem

Auslesen der Antwort, gemal dem zu T Dabei besteht die
Maglichkeit, mit dem Steuergerat direkt zu kommunizieren. Es werden die Befehle aus der
fur das er at benutzt. Ein Abfragekommando wird grundsatzlich

mit einem Fragezeichen eingeleitet.
Die Kommunikation wird in einem Listenfeld im unteren Teil des Fensters protokolliert.
Weitere Informationen stehen im Kapitel 4.5.

5.5 Protokollierung einschalten und anzeigen

Fir Testzwecke oder im Fehlerfall bietet das Programm die Moglichkeit, die Kommunikation tiber die
Schnittstelle zu protokollieren. Das Klicken auf den Meniipunkt ,Steuerung | Protokolldatei... *
aktiviert bzw. deaktiviert die Protokollierung fiir das ausgewahlte Steuergerat. Den Inhalt der
Protokolldatei kann man im Dialog ,Protokoll * anzeigen lassen (Meniipunkt ,Steuerung | Protokoll-
Fenster “).

5.6 Steuergerat-Konfiguration speichern
Die Steuergerat-Konfiguration kann jederzeit in die bestehende oder in eine neue Konﬂgurallonsdatel
| Spei

gespeichert werden (Meniis ,Datei | | . ,Datei |
unter ).

Wurde die Ansicht geschlossen, wird auch das verbundene Steuergerét freigestellt, seine Achsen
werden gestoppt, sowie die Schnittstelle und igegs 1. Wenn werden die
Parameter und die Werte der i tion in der Konfi 1sdatei

5.7 Anwendung verlassen

Mit dem Mentpunkt ,Datei | Beenden “ oder mit dem Klick auf das Symbol E in der Titelleiste
kann man die Anwendung verlassen.

Sind Konfigurationsdateien (Steuergerate) geéffnet, erscheint vorher die Frage, ob diese gespeichert
werden sollen.
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6 Erstellen einer Beispielkonfiguration

Nachfolgend wird ein beliebiger T definiert und in welcher
i die Eir 0! werden.

Testaufbau
+ 1x PS 90, RS-232 (9600 Baud, Endekennung CR), 3- achslg (3 aktive Achsen), LIMES 122 als
Achse 1, DMT 100 als Achse 2 und LIMES 80 als Achse
+ 1x PS 30, RS-232 (9600 Baud, Endekennung CR), 3- achslg (3 aktive Achsen), 3x LTM 80 als
Achse 1,2 und 3
+ 1x PS 10, RS-232 (9600 Baud, Endekennung CR), 1-achsig (1 aktive Achse), LIMES 80 als
Achse 1.

Einstellung der Konfiguration
ymbol ,neue Steuerung” klicken. Klick auf Reiter ,RS-232*. Wahl des Com-Ports
Wahl Baudrate ,9600". Wahl Handshake-Zeichen ,CR". Auswahl ,PS 90" unter
Typ*“. Klick auf W
+ PS30: Symbol ,neue Steuerung* kllcken Klick auf Reiter ,RS-232*. Wahl des Com-Ports
,COM4“. Wahl Baudrate ,9600“. Wahl Handshake-: Zeichen ,CR". Auswahl ,PS 30“ unter
Typ“. Klick auf ,
+ PS10: Symbol ,neue Steuerung" klicken. Klick auf Reiter ,RS-232". Wahl des Com-Ports
,COMS". Wahl Baudrate ,9600". Wahl Handshake-Zeichen ,CR". Auswahl ,PS 10 unter
At-Typ*. Klick auf ) X

,COM3*

Die ichten fir das atim sind bei der
benannt worden (z.B. ,PS90-1“ = PS 90, ,PS30-1“ = PS 30, ,PS10-1“ = PS 10). Als nachstes miissen
die aktiven Achsen dehnlerl werden.

+ Achsendefinition PS 90: Erste Steuerung (Fenster ,PS90-1“) markieren. Klick auf ,Steuerung |
Achse definieren“. Eingabe von ,al* in Feld ,Achszuordnung 1% “az“ in Feld
+Achszuordnung 2* und ,a3“ in Feld ,Act 3" { h des

h 14 h 2* und ,Steuergerat-

Achsen 3. Klick auf 0K,

«  Achsendefinition PS 30: Zweite Steuerung (Fenster ,PS30-1) markieren. Klick auf ,Steuerung
| Achse definieren. Eingabe von ,x1“ in Feld ,Achszuordnung1®, ,y1“ in Feld
»Achszuordnung 2“ und ,z1* in Feld ,Achszuordnung 3“. Markieren (Hakchen) des
K 4 4 h 14 A 2* und ,Steuergerat-

Achsen 3“. Klick auf ,OK".
+  Achsendefinition PS 10:

ritte Sleuerung (Fenster ,PS10-1%) markleren K\lck auf ,,Steuerung |

Achse definieren*. Eingabe von ,x2* in Feld skchen) des
Kontrollkastchen ,Steuergerat-Achsen 1“. Klick auf ,OK*".
Hiermit sind die r der 3 teuergerate definiert als alla2/a3 (PS 90),

x1/y1/z1 (PS 30) und x2 (PS 10) Nun sind die diversen Achsparameter zu setzel

« Definition Positioniereinheit al: Erste Steuerung markieren. Kllck auf ,Steuerung |
Positioniereinheit definieren”. Auswahl Achse ,a2". Auswahl Positioniereinheit ,LIMES122-50-
HDS". Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,mm“ und Anzahl Nachkommastellen ,3".
Geschwindigkeit: Einheit ,mm/s* und Anzahl Nachkommastellen ,1*. Klick auf ,Ubernehmen*.

+  Definition Positioniereinheit a2: Auswahl Achse ,a2“. Auswahl Positioniereinheit ,DMT100-
D53-HDS". Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,deg* (Grad) und Anzahl

W3 Einheit ,deg/s* (Grad pro Sekunde) und Anzahl
Nachkcmmaslellen ,1* Klick auf ,Ubernehment.

«  Defi n Positioniereinheit a3: Auswahl Achse ,a3". Auswahl Positioniereinheit ,LIMES80-50-
HDS". Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,mm*“ und Anzahl Nachkommastellen ,3".
Geschwindigkeit: Einheit ,mm/s* und Anzahl Nachkommastellen ,3“. Klick auf ,Ubernehmen.

+ Definition Positioniereinheit x1: Zweite Steuerung markieren. Klick auf ,Steuerung |
Positioniereinheit definieren“. Auswahl Achse ,x1“. Auswahl Positioniereinheit ,LTM80-75-
HSM* Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,mm* und Anzahl Nachkommaslellen 3
Geschwindigkeit: Einheit ,mm/s* und Anzahl 1% Klick auf ,U
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Definition Positioniereinheit y1: Auswahl Achse ,y1“. Auswahl Positioniereinheit ,LTM80- 757
HSM*. Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,mm*“ und Anzahl Nachkommastellen ,,
Geschwindigkeit: Einheit ,mm/s* und Anzahl Nachkommastellen .1* Klick auf ,Ubernehmen*.
Definition Positioniereinheit z1: Auswahl Achse ,z1‘. Auswahl Positioniereinheit ,LTM80-75-
HSM*. Ausgabeformat definieren. Position: Einheit ,Inc* (Inkremente) und Anzahl

0". Gesct Einheit ,Hz" und Anzahl Nachkommastellen ,0".

Klick auf ,Ubernehmen*.
Definition Positioniereinheit x2: Dritte Steuerung markieren. Klick auf ,Steuerung |
Positioniereinheit definieren*. Auswahl Achse ,x2“. Auswahl Positioniereinheit ,LIMES80-50-
HSM*. Ausgabeformat deflnleren Position: Einheit ,Inc* (Inkremente) und Anzahl
Einheit ,Hz* und Anzahl Nachkommastellen ,0".

40
Klick auf ‘,Ubemehmen“

Folgende Einstellungen sind nun gesetzt:

Steuerung PS 90 PS 30 PS 10
Name PS90-1 PS30-1 PS10-1
Achse N 1 2 3 1 2 3 1
Achsbezeichner al a2 a3 x1 y1 21 x2
Positioniereinheit | LIMES 122 | DMT 100 | LiMES80 | LTm80 | LTm8so | LTmso [ LimES 80
Einheit Position mm Grad mm mm mm Inkremente | Inkremente
Raekommasielen 3 3 3 3 3 o o
Einneit Geschw. mm/s Grad/s mmis mm/s mmis Hz Hz
Nachkommastellen T T 3 A T o o

Zum Abschluss des Einstellvorgangs missen die hier angezeigten Werte mit den im Steuergerat
werden.  Die
Fahrgeschwindigkeiten konnen hier ebenfalls eingestellt werden. Damit die eingestellten Werte erneut
verwendet werden konnen, sind firr alle sieben Achsen Profile anzulegen und abzuspeichern.

voreingestellten

Werten

auf  Ubereinstimmung

Testwerte Fahrgeschwindigkeit:

verglichen

gewiinschten

Steuerung PS 90 PS 30 PS 10
Name PS90-1 PS30-1 PS10-1
Achse N 1 2 3 1 2 3 1
Achsbezeichner al a2 x1 y1 21 21 x2
Positioniereinheit | LIMES 122| DMT100 | LiMEsso | LTmso | Ltmso | Lmso [ LiMES 80
Geschwindigkeit smmis | 15Gradis | Smmis [ emmis [ 5mmis  [s50000Hz | 50000 HZ

Einstellung Achsprofil PS 90, Achse 1: Erste Steuerung markieren. Klick auf ,Steuerung |
Profil...“. Auswahl von ,al* in Feld ,Achse“. Eintrag der vorgesehenen Geschwindigkeit ,5*
(mm/s) und Klick auf ,einen Parameter setzen“. Klick auf ,neues Profil erstellen”. Eingabe
Profiname ,PS90_LIMES122-50-HDS_5mm/s* und Klick auf ,Ubernehmen.

Einstellung Achsprofil PS 90, Achse 2: Auswahl von ,a2“ in Feld ,Achse“. Eintrag der
vorgesehenen Geschwindigkeit 15 (deg/s) und Klick auf ,einen Parameter setzen. Klick auf
.neues Profil erstellen®. Eingabe Profilname ,PS90_DMT100-D53-HDS_15deg/s* und Klick
auf ,Ubernehmen®. Fenster schlieen.

Einstellung Achsprofil PS 90, Achse 1: Klick auf ,Steuerung | Profil...“. Auswahl von ,a3* in
Feld ,Achse". Eintrag der vorgesehenen Geschwindigkeit ,5* (mm/s) und Klick auf ,einen
Parameter setzen®. Klick auf ,neues Profil erstellen®. Eingabe Profilname ,PS90_LIMES80-50-
HDS_5mm/s* und Klick auf ,Ubernehmen*.
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Einstellung Achsprofil PS 30, Achse 1: Zweite Steuerung markieren. Klick auf ,Steuerung |
Profil...“. Auswahl von ,x1* in Feld ,Achse®. Eintrag der vorgesehenen Geschwindigkeit ,6*
(mm/s) und Klick auf ,einen Parameter setzen“. Klick auf ,neues Profil erstellen“. Eingabe
Profilname ,PS30_LTM80-75-HSM_6mm/s* und Klick auf ,Ubernehmen*.

Einstellung Achsprofil PS 30, Achse 2: Auswahl von ,y1* in Feld ,Achse®. Eintrag der
vorgesehenen Geschwindigkeit ,5* (mm/s) und Klick auf ,einen Parameter setzen“. Klick auf
wneues Profil erstellen”. Eingabe Profilname ,PS30_LTM80-75-HSM_5mm/s* und Klick auf
JUbernehmen*.

Einstellung Achsprofil PS 30, Achse 3: Auswahl von ,z1* in Feld ,Achse“. Eintrag der
vorgesehenen Geschwindigkeit ,50000“ (Hz) und Klick auf ,einen Parameter setzen*. Klick auf
wneues Profil erstellen. Eingabe Profilname ,PS30_LTM80-75-HSM_50000Hz" und Klick auf
Ubernehmen®. Fenster schlieBen.

Einstellung Achsprofil PS 10, Achse 1: Dritte Steuerung markieren. Auswahl von ,x2* in Feld
»Achse“. Eintrag der vorgesehenen Geschwindigkeit ,50000“ (Hz) und Klick auf ,einen
Parameter setzen*. Klick auf ,neues Profil erstellen*. Eingabe Profilname ,PS10_LIMES80-50-
HSM_50000Hz" und Klick auf ,Ubernehmen®. Fenster schlieBen.
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Anhang

DC 500 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler  (Funktion DC500_lInitinterface).
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.

—ohne Fehler
1 —F (falscher Stet at-Index)
2 — ungiiltiger Interface-Wert (0 — serielle Schnittstelle, 1 — GPIB-Schnittstelle)
coMm
3 — ungiiltiger COM-Port
4 — falsche Baudrate
5 — Steuergerat antwortet nicht (Kabel, Anschluss priifen bzw. Steuergerat-Reset
durchfiihren)
6 — ungiiltige Kombination der Interface-Parameter
GPIB
101 - Datei ,Gpib-32.dII nicht gefunden
102 — GPIB-Controller nicht existiert oder nicht installiert
103 - Interface-Parameter unzulassig
104 - Steuergerat antwortet nicht (Kabel, Anschluss priifen bzw. Steuergerat-Reset
durchfiihren)

105 - falsche Gers (kein Gerat identifiziert)
106 - falsches Handshake-Zeichen

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (DC500_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.
Bei den Lesefunktionen (DC500_Get...) wird der Fehlercode in einer Variablen gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion DC500_GetReadError abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er Giberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 —ohne Fehler

-1 - Funktionsfehler (falscher it-Index, falsche )

2 -K (K <> PC)

-3 — Syntaxfehler (Steuergerat)
Funktion DC500_SetDEC

-4 - Datei konnte nicht geladen werden

-5 —keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen

-6 - Tischkennung (Seriennummer) ist falsch

-7 —keine oder falsche Daten wurden iibergeben

3. GPIB-Fehler (nurim Protokoll sichtbar)
Funktionsfehler=-2. Es gibt 18 Fehler. Unten sind die wichtigsten Fehler aufgelistet.
EDVR(0) ->102

ENOL(2) > 105
EADR(3)
EARG(4) —>108
EABO(6)
ENEB(7) > 102
EBUS(14)  -->104
ESTB(15)
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SMS 60 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler ~ (Funktion SMS60_nitinterface).
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittel.

0 - ohne Fehler

1 —Fi (falscher Stet it-Ind

2 — ungiiltiger Interface-Wert (0 — serielle Schnittstelle, 1 — GPIB-Schnittstelle)
CcoM

3 — ungiiltiger COM-Port

4 — falsche Baudrate

5 — Steuergerat antwortet nicht (Kabel, Anschluss priifen bzw. Steuergerat-Reset

durchfiihren)
— ungiiltige Kombination der Interface-Parameter

GPIB
101 - Datei ,Gpib-32.dII* nicht gefunden
102 - GPIB-Controller nicht existiert oder nicht installiert
103 - Interface-Parameter unzuléssig
104 - Steuergerat antwortet nicht (Kabe\ Anschluss prifen bzw. Steuergerat-Reset
durchfiihren)
105 — falsche Gi (kein Gerat 1)
106 - falsches Handshake-Zeichen

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (SMS60_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.

Bei den Lesefunktionen (SMS60_Get...) wird der Fehlercode in einer Variablen gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion SMS60_GetReadError abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er tiberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 —ohne Fehler
-1 —Funkllons'ehler (falscher Index, falsche )
2 - (K i at <--> PC)

-3 - Synlaxfemer (Steuergerat)
Funktion SMS60_SetDEC
-4 - Datei konnte nicht geladen werden
-5 —keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen
-6 - Tischkennung (Seriennummer) ist falsch
-7 - keine oder falsche Daten wurden tibergeben

3. GPIB-Fehler (nurim Protokoll sichtbar)
Funktionsfehler=-2. Es gibt 18 Fehler. Unten sind die wichtigsten Fehler aufgelistet.

EDVR(0) >102
ENOL(2) ~>105
EADR(3)

EARG(4) > 103
EABO(6)

ENEB(7) > 102
EBUS(14) > 104
ESTB(15)

OWISoft 2.80 * 90



PS 90 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler .
1.1 Funktion PS90_Connect.
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.
0 —ohne Fehler
1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)
2 —ungilltiger Interfacewert (0 — USB- oder serielle Schnittstelle, 1 — NET-Schnittstelle)

Ccom

3 - ungiiltiger COM-Port

4 —ungiiltige Parameter (ungiiltige Kombination)
5

6

— Steuergerat antwortet nicht (Kabel, priifen oder at-Reset U )
— Baudrate wurde geéndert, Steuergerat erneut verbinden

NET

8 - keine Verbindung zu Modbus/TCP, Konfiguration priifen

1.2 Funktion PS90_SimpleConnect.
Der Fehlercode wird als Rickgabewert ermittelt.
0 —ohne Fehler
1 - Funktionsfehler (falscher Steuergeréat-Index)

coM
7 - it mit der i i ist nicht gefunden

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (PS90_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.
Bei den Lesefunktionen (PS90_Get..) wird der Fehlercode in einer Variable gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion PS90_GetReadError abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er tiberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 - ohne Fehler

-1 - Funktionsfehler (falscher at-Index, falsche )

2 K (K i it <> PC)

-3 - Syntaxfehler (Steuergerét)

-4 — Achse in falschem Zustand (Steuergerat)
Funktion PS90_SetDEC

-5 — Datei konnte nicht geladen werden

-6 — keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen

-7 —Tischkennung (Seriennummer) ist falsch

-8 — keine oder falsche Daten wurden iibergeben
Funktion PS90_GetOWISidData (OWISid-Daten abfragen)

-9 - Fehler, OWISid-Chip ist nicht gefunden

-10 — Fehler, OWISid-Parameter ist leer (nicht definiert)
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PS 30 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler .

1.1 Funktion PS30_Connect.

Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.

—ohne Fehler

— Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)

— ungiltiger Interfacewert (0 — virtuelle serielle Schnittstelle)

— ungliltiger COM-Port

— ungiiltige Parameter (ungilltige Kombination)

— Steuergerat antwortet nicht (Kabel, priifen oder at-Reset (v )
— Baudrate wurde geandert, Steuergerat erneut verbinden

ocurwNRO

1.2 Funktion PS30_SimpleConnect.
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.
—ohne Fehler
1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)
7 - mit der i i ist nicht gefunden

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (PS30_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.
Bei den Lesefunktionen (PS30_Get...) wird der Fehlercode in einer Variable gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion PS30_GetReadEror abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er iberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 - ohne Fehler

-1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index, falsche Achsennummer)

2 -K (K it <--> PC)

-3 - Syntaxfehler (Steuergerét)

-4 — Achse in falschem Zustand (Steuergerat)
Funktion PS30_SetDEC

-5 - Datei konnte nicht geladen werden

-6 — keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen

-7 - Tischkennung (Seriennummer) ist falsch

-8 - keine oder falsche Daten wurden tibergeben
Funktion PS30_GetOWISidData (OWISid-Daten abfragen)

-9 — Fehler, OWISid-Chip ist nicht gefunden

-10 — Fehler, OWISid-Parameter ist leer (nicht definiert)
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PS 35 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler .

1.1 Funktion PS35_Connect.

Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.

—ohne Fehler

— Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)

— ungiltiger Interfacewert (0 — USB- oder serielle Schnittstelle)

— ungliltiger COM-Port

— ungiiltige Parameter (ungilltige Kombination)

— Steuergerat antwortet nicht (Kabel, priifen oder at-Reset (v )
— Baudrate wurde geandert, Steuergerat erneut verbinden

ocurwNRO

1.2 Funktion PS35_SimpleConnect.
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.
—ohne Fehler
1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)
7 - mit der i i ist nicht gefunden

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (PS35_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.
Bei den Lesefunktionen (PS35_Get...) wird der Fehlercode in einer Variable gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion PS35_GetReadError abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er iberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 - ohne Fehler

-1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index, falsche Achsennummer)

2 -K (K it <--> PC)

-3 - Syntaxfehler (Steuergerét)

-4 — Achse in falschem Zustand (Steuergerat)
Funktion PS35_SetDEC

-5 - Datei konnte nicht geladen werden

-6 — keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen

-7 - Tischkennung (Seriennummer) ist falsch

-8 - keine oder falsche Daten wurden tibergeben
Funktion PS35_GetOWISidData (OWISid-Daten abfragen)

-9 — Fehler, OWISid-Chip ist nicht gefunden

-10 — Fehler, OWISid-Parameter ist leer (nicht definiert)
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PS 10 - Fehlerbehandlung

1. Initialisierungsfehler .

1.1 Funktion PS10_Connect.

Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.

—ohne Fehler

— Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)

— ungiltiger Interfacewert (0 — virtuelle serielle Schnittstelle)

— ungliltiger COM-Port

— ungiiltige Parameter (ungilltige Kombination)

— Steuergerat antwortet nicht (Kabel, priifen oder at-Reset (v )
— Baudrate wurde geandert, Steuergerat erneut verbinden

ocurwNRO

1.2 Funktion PS10_SimpleConnect.
Der Fehlercode wird als Riickgabewert ermittelt.
—ohne Fehler
1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index)
7 - mit der i i ist nicht gefunden

2. Funktionsfehler (alle andere Funktionen).
Bei den Schreibfunktionen (PS10_Set...) wird der Fehlercode als Riickgabewert ermittelt.
Bei den Lesefunktionen (PS10_Get...) wird der Fehlercode in einer Variable gespeichert. Den
Variablenwert kann man mit der Funktion PS10_GetReadError abfragen. Der Wert wird nicht
gepuffert. Bei der nachsten Lesefunktion wird er iberschrieben. Im Fehlerfall gibt die Lesefunktion den
Null-Wert zurtick.

0 - ohne Fehler

-1 - Funktionsfehler (falscher Steuergerat-Index, falsche Achsennummer)

2 -K (K it <--> PC)

-3 - Syntaxfehler (Steuergerét)

-4 — Achse in falschem Zustand (Steuergerat)
Funktion PS10_SetDEC

-5 - Datei konnte nicht geladen werden

-6 — keine OWIS®-Datei (*.oct) geladen

-7 - Tischkennung (Seriennummer) ist falsch

-8 - keine oder falsche Daten wurden tibergeben
Funktion PS10_GetOWISidData (OWISid-Daten abfragen)

-9 — Fehler, OWISid-Chip ist nicht gefunden

-10 — Fehler, OWISid-Parameter ist leer (nicht definiert)
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Bilder

Bild 1. Start-Fenster
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Bild 2. Arbeitsbereich ,Freie Positionierung*
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Bild 3. Arbeitsbereich ,M&ander"
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Bild 4. Arbeitsbereich ,Kette*
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Bild 5. Arbeitsbereich ,Programm*
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Bild 6. Arbeitsbereich ,Programm* (Programm-Skript wird ausgefihrt)

OWISoft 2.80 « 100



Bild 7. Arbeitsbereich ,Zuséatze"
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